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o no os vayáis a estar 


ho 


nes de dibujo os 
rucos y métodos 
os dibujos sean los 
E a clase. Y como no íbamos 

os, también nosotros estamos 
streno con una nueva sección: 
Dibugame. En ella te contamos los 
- secretillos de los mejores videojuegos. 
¿A qué estás esperando? ¡A leer y a 
dibujar se ha dicho! 
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Wooby Wo0DPECKER 
DIBÚJALO 


Y este mes ha ganado este concur- 
so... ¡José Roldán Ballesteros! Este 
doceañero vive en Cabra (Córdoba) 
y nos ha enviado una elaborada tira 
sobre Don Quijote de la Mancha. 
iFelicidades, José! ¡Has ganado un 
fabuloso lote de cómics! 


Llega el héroe de Patoburgo, dispuesto a acabar con todos 
los villanos de la ciudad. Pero PK debe aprender a domi- 
nar sus poderes. ¡Sigue sus emocionantes aventuras! 


AO EGO 


¡JA, JA, JA! 


¡NO ESCAPA- 
IN RÉIS! 


¡¡ADELANTE!! 
ES NUESTRO 
TURNO. 


¡ALTO, FU-MANCHA! 
LO RECONOZCO, EL 
PLAN FUE MÍO, YO LO 
DISEÑÉ PARA ACABAR AHORA ME TIENES 
EONTIGO: A TU MERCED. ACABA 
CONMIGO SI QUIERES, 
PERO DEJA A MIS AMI- 
GOS EN PAZ. ELLOS NO 
TIENEN LA CULPA... 


Guión y Dibujo: Álex López 


MUY BIEN, 
NO PUEDO CHICOS, TODO 


CREER QUE DIBU aa E 
NOS HAYA CON- > 


VAMOS, INKY, 
MÁS RÁPIDO, QUE 
LOS PERDEMOS 
DE VISTA. 


¡¡GLUPS!! 
¿FU...FU...FU- 
MANCHA? 


EJEM, VAYA INKY, 
ESTOO... MEJOR NO LES 
CONTAMOS NADA DE ESTO 

A LOS CHICOS, ¿VALE? 

QUE QUEDE ENTRE 


Antena 3 


series de So one EL LABORATORIO DE DEXTER y 
cooby y Scrappy... Vas a pasar LN 


Uy, pero que muy entret 
—los10 dem a. "XK 


más capítulo 


Las gallinas Ransome, Sims y Jeffries planean 
con todo lujo de detalles, unos planes muy elabo- 
rados que les librarán de los zorros. Todos los días 
a los 10:15 y a las 15:50 hasta el 15 de octubre. 

A partir del 16, la serie pasa a los fines de sema- 
na a las mismas horas. 


Una oleada de crímenes asola la 
ciudad de Nuevo Londres en el 
siglo XII. La inspectora Les- 
trade de Nuevo Scotland Yard 
llega a la conclusión de que un 
villano ha conseguido devolver a 
la vida al más famoso de todos 
los malvados, el profesor Mo- 
riarty. Ánte esta amenaza, y 
gracias a la nueva tecnología 
de criogenia, consigue revivir a su 
eterno rival, el detective Sherlock 
Holmes. 


Antes de ir al cole... ¿qué mejor que una ración de db. 
jos animados? Pues el Pájaro Loco os espera de lunes a 
jueves a las 8:45 en TVE-2. Pásalo en grande con los gags de 
este pájaro: carpintero, un simpático animal con una risa muy 
peculiar (algo así como: “ja-ja-Ja-JA-ja”), que acos- 
tumbra a salirse siempre con la suya. Winnie y 
Chilly Willy le acompañarán en sus aventuras. 


Los mejores capítulos de la serie se dan cita 
en este especial los días 12 y 13 de octu- 
bre. Únete a los niños elegidos y sus 
Digimon en su incesante tarea: eliminar el 
mal del Digimundo. Takato, Rika y Henry 
son los primeros en enfrentarse a los nuevos pro- 
blemas que vienen del mundo digital. Además, 
deberán descubrir el origen de Calumon, un extra- 
“ño y simpático Digimon blanco que trae de cabeza 
a todo el Digimundo. 


Disney Channel 


El programa concurso de fútbol de 
este canal digital alcanza su quinta 
temporada. Nuevos niños presentado- 
res, nuevo horario (todos los martes a 
las 20:35), un montón de premios y 
el incondicional presentador, Raúl 
Ruiz. Los encontrarás en la Liga 
Disney Channel. 


El especial empieza con Moesha prepa- 
rando su disfraz, después atacan la 
Trora GooFY y compañía para luego 
dar paso a Art Arrack, donde aprende- 
rós a realizar tus propias máscaras y 
calabazas. Y todo esto lleno de una 
atmósfera cargada llena de misterio y 
emoción. Sábado 31 de octubre de las 
21:00 hasta las 0:05. 


Toon Disney 


Jose Carioca, Panchito y el Puto Donald protagonizan este musi- 
cal clásico lleno de diversión, chicas guapas y buen humor. En el lar- 
gometraje se combinan personajes de imagen real con los de anima- 
ción, ya veis que esto no es cosa de las pelis de ahora, pues ésta es del 
año 1945... ¡Pero no por tener 

unos años va a ser menos chula! 

¡Ni se os ocurra perdérosla! La 

podéis ver el sábado 12 de octu- 

bre a las 17:05. 


Playhouse Disney 


Stanley es un niño muy especial, tiene 6 años y... ¡habla con los 
animales! Por supuesto, ni sus padres ni su hermano mayor lo saben 
ni se dan cuenta. Así, Stanley entabla interesantes conversacio- 
nes con su pez de colores, que le guía en sus interesantes safaris. 
También estudia a todos los 

animales que puede con- 

sultando su manual prefe- 

rido, el “Gran Libro Para 

Todo”. Todos los días a las 

11:50 y a las 19:50. 


Cartoon 
Network 


mundo por varias generaciones de fans. ¿Les acompañáis? 
tenéis en Cartoon Network desde el sábado 5 d 


Nickelodeon 


¡Nuevos copítulos! Si te gustaron los primeros capítulos, no puedes perderte la continuación de la 
serie. Ginger continúa con la inquietud de ser popular, aunque por otro lado, no quiere dejar a sus 
amigas de siempre. Además, su hermano está constantemente pensando en nuevas y ¿figinales 
gamberrados... Como ves, el día a día de Ginger no es nada aburrido. 


¿Te imaginas que, después de una ajetreada 
mudanza, al llegar a unos baños públicos, tus 
* padres se convierten en cerdos? ¡Pues eso es lo que 


le ha pasado a la pobre Chihiro! Esta película del 
aclamado director japonés Hayao Miyazaki llega a 
los cines el 18 de octubre. Como veis, la historia no puede 
empezar de un modo más original. Chihiro es una niña 
consentida, caprichosa y algo perezosa que, ante esta situa- 
ción, cambiará de actitud. Si quiere sobrevivir en el mundo 
de extraños dioses y animales encantados en el que se 
encuentra, deberá trabajar duro y aprender a ser un poco 
más humilde. Para empezar, le cambian el nombre de 
Chihiro por el de Sen... Pero no está sola, ya que encon- 
trará un valioso aliado en el enigmático Haku. Increíbles 
escenarios y extraordinarios personajes desfilarán en esta 
producción que no te puedes perder, dibufan. 


RENOVADA 


Si visitas www.harrypotter.com encontrarás la 
web... ¡muy combiada! La nueva intro nos muestra el 
coche volador llegando a Hogwarts... de una forma un 
tanto accidentada. Así, con un fondo de pantalla en el 
que se puede ver el pobre Ford Anglia estampado en 
el sauce boxeador, empezamos nuestro recorrido por la 
web. Noticias sobre HARRY POTTER Y LA CÁMARA SECRE- 
Ta, juegos exclusivos (EscaPA DE LOS DURSLEY, demo del 
JCl de Harry Potter...) También tienes interesantísi- 
mos links que te llevarán hasta nuevos juegos en los que 
podrás explorar Hogwarts en Flash o en 3D. Si es que 
estos chicos cada vez nos sorprenden más... 


EL REY ESCORPIÓN 
Y REGRESO AL FUTURO 


¡Menuda tarde de cine nos ofrecen estas pelis! 
Desde el 18 de septiembre puedes alquilar EL Rey 
ESCORPIÓN y ya tienes a la venta la trilogía de 
REGRESO AL FUTURO. 


Sigue al aventurero Mathayus en su búsqueda y 
encuentra al malvado Memnon en el Egipto de 
los faraones. No te pierdas las aventuras de 
Marty McFly, un estudiante que, sin comerlo ni 
beberlo, se encuentra en un fabuloso vehículo que 
le puede transportar al pasado... y al futuro. Un 
estreno reciente y un clásico del cine de ficción. 
Genial, ¿no? 
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rner bros. 


fatly Pol lero 


¿Qué ocurre cuando tienes tanta ropa en el armario que ya no 
te cabe lo que te compras? Pues que, o te buscas otro armario 
o, lo que es peor, no te puedes poner nada nuevo hasta que 
hagas sitio. Pues lo mismo pasa con los series y los canales de 
televisión. Cuando tienen muchas cosas nuevas, aunque sean 
tan chulos como ONE Piece, Doremi o PRÍNCIPE NLACKAROO, 
hay que esperar y hacer sitio hasta poderlas emitir. Eso es 
“estar en la nevera”. Seguiremos informando... 


¿Os acordáis del Grinch? Sí, ese extraño ser verde que odiaba 
la Navidad que interpretó Jim Carrey. Pues esa historia esta- 
ba basada en un cuento del Dr. Seuss. ¡Y aquí llega otra! The 
CAT IN THE HAT es una his- 
toria protagonizada por 
dos hermanos y un gran 
gato (Mike Myers, Aus- 
TIN Powers) que lleva un 
sombrero de rayas. Esta 
peli está prevista para las 
Navidades de 2003. 


Ya veis que tendremos que esperar mucho para ver una nueva 
peli de SHREK, ounque seguro que valdrá la pena. En 
Dreamworks están trabajando duro para que podamos dis- 
frutar de las nuevas aventuras del ogro y su esposa, la prince- 
sa Fiona. Todo comienza cuando los recién casados reciben 
una carta de los padres de Fiona en la que les invitan a su 
palacio. Lo que éstos no saben es que 
tanto su yerno como su hija 
son ogros. ¿Cómo 
reaccionarán? 
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¿Qué es el Club 


Rik Rok>? 


Es un club infantil para niños y niñas de 4 a 10 
años como tú, situado dentro de los centros 
Alcampo. Con su carnet podrás 
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Los |SIMPSON, como ya 
; sabéis, no son los únicos tipos raros 
de Springfield, los demás ciudadanos 


¿INVITADO REAL? 


Y hablando de invitados. En uno de los episodios cuyo guión todavía no se ha 
acabado, Homer gana un viaje para toda la familia... a la vieja Inglaterra. Y 
allí está previsto que aparezca en algunas secuencias el joven príncipe 
Guillermo. En cuanto se supo la noticia... corrió el rumor de que al príncipe 
Guillermo le hacía gracia aparecer en el episodio... y que incluso podría pres- 
tar su voz. Los rumores fueron tan insistentes que el portavoz de la Familia Real 
británica emitió un comunicado diciendo que “consideraba altamente improba- 
ble que el príncipe pusiera voz a su dibujo”. La cosa no está nada clara... excep- 
to que no es un “no” tajante. Veremos lo que sucede. 


LOS SIMPSON VENDEN... 


(0707 The GospEL ACCORDING TO THE SIMPSONS 


Los Simpson 


ES y SIGUEN VENDIENDO 


Para este verano, la casa Kellogs ha decidido regalar unas imágenes de 
Los Simpson con las cojas de cerea- 
les... Ya sabemos que eso de “imú- 
genes” no queda demasiado claro, 
pero es que lo llevan tan en secreto 
que no hay forma de saber si son figu- 
ritas, cromos o láminas. Lo verdadera- 
mente llamativo es que se han encarga- 
do... ¡70 millones de ejemplares! Más de 
uno se empachará de cereales... 


NOMBRES! 


Aunque son muchos los países de habla espa- 
ñola que emiten Los Simpson, algunos se 
encargan ellos mismos del doblaje... y de la 
traducción. Para ello, se "ajustan" los 
nombres propios según las costum- 
bres de cada país. Así, hay países que 
los traducen y otros que los conservan. 
En Argentina, el Jefe Wiggum es 
conocido como el Jefe Górgori (y su hijo 
Ralph Wiggum es Rafa Górgori). Otro 
que cambia es Nelson Muntz, que reci- 
be el nombre de Rufino. El Actor 
Secundario Bob es Bob Patiño y el 
Actor Secundario Mel, Mel Patiño. Al 
borrachín Barney Gumble le llaman Barney 
Gómez o Gombo, y el Reverendo Lovejoy 
se convierte en el Reverendo Alegría, un ape- ll] a) 


llido que también usan su esposa e hija. 


el mes de octubre en Estados Unidos e Inglaterra. 


e 


PIZARRA 


£ MENUDO RECOPILATORIO 


Los libros que recogen los episodios de la serie, Guía compLera DE Los SIMPSON y 
Los SIMPSON ¡POR SIEMPRE! ya tienen cosi lista su continuación. Ésta se va a titular 
The SimPsONS BeronD FOREVER y tendrá 1.286 púginos. Recogerá todos los episo- 
dios de las temporadas 11 y 12 a doble página. Su lanzamiento está previsto para 


Y para seguir con la tradición, 
os proponemos otra frase para que 
meditéis sobre ella: 


DISPARAR 

BOLAS DE 

PINTURA no 
ES UNA 
FORMA DE 


¿Estás seguro de lo que escribes, Bart? 
Dentro del Arte Abstracto hay un pintor 
muy cotizado llamado Jason Pollock, 
que hacía algo muy parecido... 


S a e 
Created by Matt Groening 6 Edited by Jesse L. Mec, 
y, IcCann 


Dibuja al personaje invitado en... 


Sección DIBUJA AL PERSONAJE INVITADO EN... MISTER X. 


Inventa un personaje con su ficha técnica para el cómic de Mister X 


Nombres. arroces A y CR E 


Si te gustan Los SimPSON este es tu concurso, 
dibucolega. Consigue la segunda temporada de tu 
serie preferida dibujando a dos personajes que 
conoces a la perfección: Bart y Lisa Simpson. 


The Simpsons TM y O 2002 Twentieth Century Fox Film Corporation MArr GROENING 
Todos los derechos reservados 
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¡VÍCTOR, QUASIM PUEDE 
VOLVER EN CUALQUIER 
MOMENTO, DATE 
PRISA! 


RAYOS, EL ESCARA- 
BAJO ASQUEROSO 
ESTE ME SIGUE. y ME GUSTAN 
- A MI LOS 
BICHOS... 


BUENO, 
CALMA. SEGURO 
QUE ES UNA 
TRISTE RATA... 


¿QUÉ 
DEMONIOS 


ESTÁS 
HACIENDO? 


NINGLINO POR 
AQUÍ... 


NO PIENSO 
MANCHAR 
UNA ROPA 
TAN CARA. 
LA DEJARÉ 


¡GLUPS! 
¿QUÉ HA SIDO ESE 
RUIDO? ESPERO QUE 
PIRUJA NO ESTÉ 
POR AHÍ... 


| AS 


¡A Y 


¿TIENE ALGO 
PARA EL DOLOR 


¡ME FIJARÉ EN LA 
EXPRESIÓN DE SU 


> TÓMESE 
AR IARAAS TRES DE ÉSTAS 


AL DÍA. 


PERDONE... 
¿SABE CUÁNTO ME En 
FALTA PARA LLEGAR Yo 


VOY A LOS 
ul 7 
A ANGELES. 


Como tantos monstruos y seres aterradores, las 
brujas tienen su origen en la historia. Parece que 
eran curanderas, comadronas y sanadoras a las 
que se acudía para conocer el futuro y en busca de 
remedios para los más diversos males que ellas 
fabricaban a partir de elementos de la naturaleza. 


ES 


HUM... 


PERO Sl ES 


! 
dla INVISIBLE... 


Tradicionalmente, se cree que las brujas 
eran mujeres solitarias que vivían aleja- 
das de las poblaciones y que poseían 
terribles secretos para preparar brebajes 
y pócimas que hechizaban a las personas 
y que modificaban su voluntad. Los ele- 
mentos de estos brebajes eran más bien 
asquerosillos: cola de lagarto, garras de 
cuervos, hierbas malolientes... 


ESO SÍ, 

PARA QUE NUESTROS 
BREBAJES NO SEPAN TAN 
MAL, SIEMPRE AÑADIMOS 
DESPUÉS UNA PASTILLA 

DE AVECREM. 


CELEBRAR AQUELARRES 
EN LUGARES OSCUROS PARA 
QUE NADIE PUEDA VERNOS ESTÁ 
BIEN... ¡PERO ES QUE TAMPOCO 
NOS VEMOS A NOSOTRAS, 
SABRINA! 


¡NO SOY 
SABRINA, SOY 


PERDONA... 


MONSTRUOS DIGITALES... ¿REALES? 
Nuestro mundo, el de todos los días, 
se llenará de un montón de tus 
monstruos digitales preferidos. Y 
todo empieza cuando unos niños, 
a quienes les gusta jugar a los JCI 
de Dicimon y a la consola, des- 
cubren que pueden salir 
Digimon reales de estos juegos. 


LOS NUEVOS ELEGIDOS 
Takato sólo tiene 13 años y es un chico 
tímido y retraído al que le cuesta mucho 
hacer amigos. Gracias a su talento para dibujar 
y a su gran imaginación, creó su propio Digimon, 
Guilmon. Por accidente, introdujo un dibujo de este en 
la ranura de su D-Power... y así nació su compañero 
y mejor amigo. Es el líder del grupo, por eso lleva las 
famosas gafas, como Tai. 
Henry es el entrenador de Terriermon y un chico 
muy serio. No le gustaba pelear, pero su Digimon le 
enseñó que en la vida es necesario luchar por lo que 
es justo, aunque a veces eso te lleve a una pelea. 
Su hermana Suzie también es una de las mejo- 
res entrenadoras de Digimon de Japón. 
Rika, la niña del corazón roto, es la más dura de 
todos los entrenadores y toda una campeona en 
el juego de cartas de los Digimon. Para ella, lo 
más importante es entrenar y hacer de su mas- 


Ya no están en el Digimundo... Ahora se mueven a tu alre- 

dedor, te vigilan desde las esquinas, luchan en oscuros calle- 

jones o en aparcamientos mal iluminados... Ya no son una 
fantasía... ¡Los Digimon viven! 


cota el luchador más poderoso, aunque poco a poco deja- 
rá que le influyan los sentimientos... ¿Logrará recompo- 
ner su corazón? 


LOS DIGIMON... ¡MÁS VIVOS QUE NUNCA! 
Guilmon es un Digimon dinosaurio, aunque todavía 
es un novato en esto de las luchas de monstruos. Su 
mejor amigo es Takato, que le enseña ataques tan 
extraordinarios como el Pyro Sphere, para que lance 
fuego. Llegará « evolucionar en Growlmon.... ¡y 
hosta en Gallantmon! 

Terriermon, la moscota salida de la consola de Henry 
Wong, puede efectuar ataques como el Bunny Blast o el 
Bunny Breath. Se caracteriza por sus largas orejas y por 
ser un Digimon de lo más mono, por lo que su entrena- 
dor no quiere forzarlo nunca a digievolucionar. Pero, en 
situaciones desesperadas, este Digimon debe convertir- 
se en Gargomon. 

Renamon, un Digimon tan serio y duro como su 
entrenadora, Rika, se coracteriza por ser de la clase 
animal y por tener un ataque tan 

poderoso como la Diamant 
Storm. Aunque parezca un ( 0 
poco malcarado, este 
Digimon, que puede evo- 
lucionar en Kyubimon y 
Taomon, llegará « hacer 
buenas migas con sus compo- 
ñeros de equipo. 


Estreno: último trimestre de 2002. Canal: TVE 


¿Te gustó la película LA” 


DE LA MOMIA? ¿Y EL 


REY ESCORPIÓN? Ya, y te has quedado con ganas de más. Pues ahora llegan las aven- 
turas definitivas de Alex O'Connell y las momias venidas del Antiguo Egipto. 


ALEX OCONNEEE” ". 

¿Te acuerdas de Alex O'Connell? Si, era d E del Rick (Brendan Fraser) 
y Evy (Rachel Weisz), y casi casi el personaje más importante de EL RerOR- 
NO DE LA MOMIA. Alli descubrió que estos terribles monstruos no eran gente 
disfrazada con rollos de papel higiénico ni simpáticos amiguitos como 
Momsés de MINIMONSTERS. No, las momias son monstruos terribles que hay 
que tener en cuenta, y mejor salir corriendo si las ves, ya que nunca llevan 
buenas intenciones. 


HAN VENIDO.DEL PASADO 


Como en las películas, los protagonistas de La MOMIA tienen que CDE y 


siempre a desconocidos terrores surgidos de excavaciones arqueológicas, como 
Imhotep, una momia procedente del Antiguo Egipto resucitado por el acérrimo 
rival de Evy, Colin Weasler. Y como éste pretende sembrar el terror por los 
cinco continentes, Alex O'Connell y sus padres deberán emprender una serie 
de aventuras buscando los misteriosos pergaminos de Tebas, cruciales para que 
Imhotep triunfe o fracase en su plan de dominar el mundo. 


En una de las excavaciones, los padres de Alex descubren el mítico brazalete de 
Osiris, .codiciado-por-los fabulosos poderes que otorga. Aunque Alex no sabe 
nada de eso y se lo coloca «sólo para ver cómo le quedo»... ¡resulta que luego 
no hay forma humana de quitárselo! En los pergaminos de Tebas se cuenta cómo 
librar del brazalete a su poseedor, pero éste debe seguir con vida hasta ese 
momento para que el brazalete no pierda todos sus poderes. 

Ya sabes, si te gustaron los dos películas de la familia O'Connell, no te puedes 
perder esta serie protagonizada por tus arqueólogos favoritos. 


LA HISTORIA DE UN PATO 
Michael Bedard es el padre del Pato Bill, al que 
dibujó por primera vez en los años 70, en una serie 
de pósters... y tanto éxito ha tenido el personaje que 
ha obtenido su propia serie de televisión, en 3D, con 
las mejores técnicas de la animación actual. Y es que 
los patos del señor Bedard son muy graciosos, con 
sus picos superlargos, unas ropas chillonas y siempre 
dispuest en todos los líos posibles para 

ivir acharrantes. Y, es que si 


B 


Estreno: último trimestre de 2002. Canal: TVE 


¿Que tiene plumas como un pato, 
pico de pato, cola de pato y habla 
como un pato? Ah, y además es de 
dibujos animados... Venga, seguro 
que has contestado que el Pato 
Donald o el Pato Lucas... Pues no, 
te presentamos a la nueva estrella 
plumifera de los televisores de todo 
el estado, el Pato Bill. 


LA EXTRAÑA PAREJA 

El Pato Bill es un tipo de lo más simpático, y lo que 
más le gusta es tumbarse a tomar el sol para que sus 
plumas se pongan de lo más morenito (eso sí, siem- 
pre con protección) y tiene un mejor amigo que es de 
lo más rarito: Aldo. ¿Y qué tiene de extraño este 
amigo? Pues que es un cocodrilo gigantesco... y nada 
canta más en Ducktown, la ciudad de los patos, que 
este bicharraco enorme de color verde, piel escamo- 


so y boca llena d 
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_Howdi Gaudi 


LA MAGIA. DE BARCELONA esa 
Hace 150 años, el arquitecto Antoni Gaudí decidió 
hacer que los calles de una ciudad tan importante 
como Barcelona cobrasen vida para siempre y cons- aza de seres 

—truyó edificios mágicos para entretener a los habi-— ños. Y es que están i inspi Gaudi, 
antes que pasensen por alí: ' Pedrera, que pare- y podemos ver fuentes que pe 


> Gaudinia, Hno de trampolines, 
y pasadizos secretos... 


Seguro que en clase de historia te han hecho estudiar miles de veces cómo se 
divertían los romanos... que si teatros, que si circos, que si anfiteatros... Ahora 
lo puedes recordar todo mucho mejor con ACADEMIA DE GLADIADORES, una serie 
que te trae toda la diversión de las luchas de gladiadores al salón de cosa. 

Y es que, en los primeros siglos de nuestra era, los luchadores de la arena eran tan 
famosos como los futbolistas y levantaban tanta expectación entre las chicas como 
Raúl o Ronaldo... Por eso no es de extrañar que alrededor de los famosos 
Fracas, Arena, Locus y Rumpus se alcen legiones y legiones de fans. 


El estudio de animación Crea Anima 2 ha dado vida a una particular serie de 
dibujos animados. La misma que protagonizó Emilio Aragón como Nacho, un 
cabeza de familia viudo que ejercía de médico, y que cautivó a nuestro país 
hace unos años, llega a la animación de la forma más divertida. 

Nacho vive con sus hijos, Chechu, María y Anita, y con su padre Manolo. 
Los niños adoran a su abuelo, aunque a veces se aburren con sus batallitas. 
Juani es la asistenta, y la veremos lavando platos, fregando suelos y ventanas 
y... escuchando detrás de la puerta alguna que otra vez. Alicia es la cuñada de 
Nacho y les visita muchas veces; es periodista y hace reportajes de viajes. En 
la casa pululan dos animalillos, Fede, una rana que siempre acaba escuchando 
los vicisitudes de Manolo, y Squiti, un pequeño ratoncillo que es la mascota 
de la pequeña Anita. 


EN LA ARENA ES DONDE HAY LA MAYOR DIVERSIÓN 
DEL MUNDO... Y NO NOS REFERIMOS A UNA NUEVA 
SERIE DE DIBUJOS QUE PASE EN LA PLAYA, SINO A 
ACADEMIA DE GLADIADORES, LO MÁS NUEVO DE BRB. 


Fracas es la imagen que todos tenemos de un gladiador, como Russell Crowe 
pero en dibujos animados... Arena, la protagonista de la serie, está dispuesta a 
demostrar que una chica no es sólo una cara bonita y que con su vara puede 
luchar tan valientemente como el resto competidores. 

Y todo ello bajo el gobierno del jovencísimo Sinus Septum, que 

sólo con levantar o bajar el pulgar decidirá si el gladiador 

vive o. muere... ¡de risal 


EN 
> 
PL 


¿0s acordáis de Nacho, Chechu, Alicia o Juani? ¿Y si os decimos que ahora 

p podréis ver a los personajes de MEDICO DE FAMILIA en dibujos animados? 
a Así es, dibucolegas, llega esta serie made in Spain el último trimestre de 
este año. ¡Permaneced atentos a vuestros televisores! 


Los vecinos de los Martín, el Sr. Lamata y su hermana Gloria, no. << 
les hacen la vida nada fácil; el primero porque es un gruñón de 4 
armas tomar, y la segunda, porque se ha propuesto conquistar A 
a Nacho. Lógicamente, odia a Alicia y hace todo lo posible 
por ganarse el afecto de María haciédole muchos rega- 
los... Asiste a la vida diaria de los Martín y vive con 
ellos divertidas situaciones que pueden ocurrir en la 
casa, en el hospital donde trabaja Nacho, en el cole... 

y todo esto sin moverte de tu cómodo sillón. 
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Si te gustan los coches de carreras, no puedes perderte los 
Lego Racers RC (Remote Control). Puedes montarlos de for- 
mas diferentes y así obtienes modelos alternativos. Todavía 
te quedan muchos de sus secretos por descubrir... 


Puedes llevar al Race Buggy « correr por las 
superficies más inhóspitas o convertirlo en un 
modelo para correr en las pistas de asfalto. Esto es 
posible cambiando las ruedas y combinando las pie- 
zas de formas distintas. 
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/ DIBUJA El COCHE 
| MÁS CAÑERO 


Aquí tienes el RC- Race Buggy... 
Te proponemos un reto: dibuja tu propio coche 
y personalízalo creando tus propias piezas. 

Además... piensa una pequeña historia para él 
que incluya alguna escena de acción. ¡Utiliza la 
imaginación, dibuartista! 


INVENTA UNA 


HISTORIA 


PARA ESTE RACER 
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Wario 


Un pack la mar de 
atractivo. Si lo tuyo 
es la velocidad y la 
potencia, ésta es tu 
consola, dibucolega. 
¿Quién puede resis- 
tisse a semejante 
ofertón? 
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DIBUCONCURSO DVD EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


Dibuja a Frodo con el Anillo Único. 
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Cómo SE HACE... 


y 
Nickelodeon le preguntó a los niños qué echaban en falta en el canal y todos pare- 
cieron estar de acuerdo en algo: ¡queremos ver nuestra música favorital! Y 
Nickelodeon se puso manos a la obra para crear un programa musical en el que 
además (Os chicOs pudieran participar. Crear un programa desde cero es algo 
complicado. Lo que Nickelodeon tiene claro es que lo único que no puede fal- 
tar es la música preferida de todos [Os chiOs. Una vez claro esto, ahora 
Pm mm, hay que darle forma, crear un programa divertido, dinámico y diferente a 
todo lo visto hasta ahora. Lo primero, es buscar una imagen molona que nos 
k identifique y nos diferencie. 
; ER 3 . La voz del locutor que habla en SoNick es 
¿Qué es la imagen? Pues todo lo que ves cuando enciendes el tele- SS y 
: Ñ RS también parte de la imagen del programa. 
visor para ver SoNick: desde los colores que identifican el pro- , E 
UNE : 8 Elegir un buen locutor es básico para que el 
P grama hasta el logotipo (sí, esa especie de cacahuete que contie- o 
programa guste. ¿Te imaginas la voz de una 
ne el nombre del programa). y A y 
. Mat DARA niña pequeña hablando sobre Estopa? ¿0 la 
Digamos que hay que darle al programa un “look” especial. Varias ; ; E 
; voz de un anciano explicando el último baile 
empresas que se dedican a esto presentaron sus propuestas. . , y 
; sa a 3 : de Britney Spears? No quedaría demasia- 
Finalmente Digitalycual, unos chicos catalanes, tuvieron la mejor de alan 
idea: un “look” joven, divertido, especial y muy moderno. ¡Nos queda- as : 
0 . A : Son detalles en los que no se repara pero que 
mos con ellos! Una curiosidad: ¿sabías que en la imagen de SoNick hay E ] 
, h son decisivos para que el programa triunfe. 
sólo cuatro colores además del blanco y el negro? 


En televisión nos rompemos la cabeza duran- 
te muchas horas para cuidar 
estos detalles. 


4. LOS NIÑOS TOMAN EL MANDO 


EN 
Ya tenemos la idea, la imagen y la aprobación de 
los niños. Ahora hay que buscar cómo rellenar el 
programa con la mejor música. 

Todas las semanas, Nickelodeon se reúne con los 
marchosos del canal de música MTV (¿sabías que 
Nickelodeon y MTV somos casi hermanos, ya 
que pertenecemos a la misma empresa? Ésta se 
llama Viacom). Ellos nos informan de lo mejor y 
lo más reciente de la música de todo el mundo. 
Con esta información seleccionamos 10 videoclips 
para que podáis votar durante la semana. 
Además, si Jennifer López se muere por Ben 
Affleck o si Bisbal saca nuevo álbum... ¡nos 
enteramos de todo y os contamos en el programa! 


A A IN NO 


een 


A pr 


Durante la semana se emiten los 10 videoclips seleccionados para que los chicDs voten por sus pre- 
feridos a través de los teléfonos móviles. Para participar lo que hay que hacer es enviar un mensaje. 


Sólo los 5 mejores videoclips, los más votados, formarán parte del programa de los viernes a 
las 17:40h y los súbados a las 13:25. Los vídeos se emiten completos y sin interrupciones, para 
no perder detalle. Además, el más votado, el número uno, entra en la lista de videoclips de la sema- 
na siguiente. 


8. ¡¡LISTO PARA EMITIR!! 
Por último, con los videoclips musicales, las últimas 
noticias y también algún cotilleo, se elabora una 
semana tras otra un guión que es el resultado de 
muchas horas de trabajo donde al final queda plas- 
mado por escrito todo lo que aparecerá durante el 
programa. Luego todo el texto es locutado por la 
misma persona: la voz de SoNick. 


Otra pieza fundamental para hacer el programa es el 
“Sr. Realizador”. Es la persona encargada de unir 
todos los vídeos e imágenes del programa para que 
quede tan chulo como lo ves luego en pantalla. Con 
todos estos ingredientes, guión, locución y programa 
montado... ¡ya tenemos el programa listo para salir 
en antena! Y enseguida... a trabajar de nuevo para 
sacar 10 nuevos vídeos para la semana siguiente. 
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a los padres de 


EL ULTRAHÉROE 


Shinnosuke Nohara 


Shin Chan 


Yoshito Usui 


Shin Chan 


¿DÓNDE Y CUÁNDO PUEDO 
VER A SHIN CHAN? 


Desde el 27 de agosto de 2001. Desde el 23 abril de 2001. 
De lunes a viernes, 1 capítulo diario a los 18:15. Desde el 1 de julio de 2002. 


De lunes a viernes de 9:39 a 10:22. De lunes a viernes, 1 capítulo diario a las 14:30. 
Sábados y domingos, 3 capítulos de 9:23 a 10:27. Sábados y domingos de 14:06 a 14:22. 


Desde el 26 de noviembre de 2001. De lunes a viernes, a las 12,30. 
Sábados y domingos, 2 capítulos diarios de 
De lunes a viernes, 2 capítulos diarios a las 15:15 y a las 20.00. 10:01 011.01. 


! Súbudos y domingos de 14:39 a 15:00. : julio 2002 en 
Shinnosuke Í' Canarias y septiembre 2002 en Canal Sur, 
Ñ Castilla la Mancho y Galicia. 


SPo._, 


x Kazama 
Shin Chan Shin Chan 


SAILORMOON 
Shin Chan 


el personaje del mes ; 


N Ñ 


por Eulalia Dolz 


Es uno de los personajes más emblemáticos de los “cartoons”, o dibujos animados americanos, un pájaro 
carpintero cuya risa es todo un símbolo para varias generaciones de americanos. Simpático, algo travieso 
y con unos chispeantes ojos verdes, el pájaro loco nunca ha dejado de estar de actualidad. 


wWOOD/ vOODPECKER 


Es uno de los personajes más revoltosos y alocados de los dibujos animados de todos los tiempos. 
Es un pájaro carpintero, con cresta roja y brillantes ojos verdes, que tiene un objetivo en esta 
vida: vivir lo más cómodamente posible. Pero cuando se habla de él, lo primero que nos 
viene a la cabeza es su risa, característica y algo enervante, y que ponía de los ner- 
vios a todos los que tenían que sufrir sus ideas y planes. En España pudimos 
verlo en una serie de televisión de media hora compuesta por diversos cortos 
animados en los que aparecía (que se llamaba “Loquillo” en la 
versión española) y algunos de sus amigos, como y 

, y muchos otros, incluidos sus dos sobrinos. 


LA HISTORIA DE Woopy 


apareció por primera vez en 1940, en uno de los cortos para cine del personaje 
llamado , hasta que en 194] protagonizó un corto cinematográfico y fue 
entonces cuando le bautizaron. 
Tuvieron que pasar 17 años para que diera el salto definitivo a la televisión, con una serie 
que fue un éxito durante varios años. En Estados Unidos fue considerado uno de perso- 
najes más revolucionarios y rompedores de la época, porque no era el protagonista de 
una serie amable ni educativa, sino que trataba de un pájaro gamberro que no paraba 
de hacer trastadas. Para colmo, en la serie se consumía alcohol y tabaco, algo muy 
alejado de las series dulces y azucarados que gustaban a los padres... así que no es 
de extrañar que conquistara a varias generaciones de jóvenes. 
Pero a pesar de la mala baba de la que a veces hacía gala el plumífero protagonista, 
su serie de televisión era ideal para los aficionados a la animación. 


Al principio de cada episodio, aparecia en su oficina y enseñaba a los 

espectadores cómo se había realizado el episodio, las herramientas y elementos que 

se habían utilizado en ese capítulo, etc. Así, muchos de nosotros aprendimos lo 
que era un cell (acetato), un storyboard o cómo se hacían los dibujos animados. 


CHILL wey 


Es uno de los mejores amigos de y otro de los personajes habituales de 
su serie. Este simpático pingiino nació en un «cartoon» en 1953, titulado, cómo 
no, , y es, posiblemente, la segunda gran estrella de Universal 
Studios, Este pingiino friolero está obsesionado por encontrar un lugar 
caliente y, a poder ser, que tenga comida en abundancia. Por cierto, en la 
versión original, la voz de era la misma que la del oso 


>> LA anécdota 


Según cuenta el creador del personaje, >, sele ocurrió crear el personaje en su luna de miel. Él y su Ñla- 
mante esposa fueron a pasar unos románticos días a una cabaña junto a un lago, pero, por lo visto, un pesado pájaro car- 
pintero les dio la tabarra durante toda su estancia. >, haciendo gala de su buen humor, empezó a pensar en 

convertir al animalillo en un personaje de dibujos animados... dlaro que, según dice, el buen humor se les empezó a aca- 
bar cuando se puso a llover y descubrieron que la mayor parte de los agujeros del pájaro carpintero estaban en el 
tejado... Aun así, decidió mirar las cosas por el lado positivo y dar vida a un pesado pájaro carpintero para que 
fuera la nueva estrella de sus dibujos animados. 
La historia está muy bien como anécdota, pero no hay que fiarse demasiado de ella, porque parece ser que 
cuando secasó, yo hacía un año que era una estrella... 


Dicen que los años no pasan en balde, pero eso no puede aplicarse a este personaje. Han pasa- 

do muchos años y sigue siendo una de los estrellas de la televisión americana, o si 

no pollos por "o o. o, donde este pálonO 
carpintero tan especial sigue cautivando a las nuevas generaciones. 


OTROS DETALLES 


Si quieres saber más sobre este simpático pájaro carpintero, puedes visitar su página web, 
www.woodywoodpecker.com/, donde encontrarás juegos, dibujos para colorear y otras cosas 
relacionadas con la estrella de esta compañía. 

Además, si quieres "conocer" a Woody en persona, sólo tienes que pasarte por.el parque temático que Universal 
tiene en España, Port Aventura, donde podrás hacerte fotos y divertirte con éste y otros personajes anima- 
dos como la Pantera Rosa o Popeye. 

Pero a pesar de los años que tiene el personaje, sigue en la cresta de la ola, no sólo porque aún está en antena, 
sino porque sus fans también pueden hacerse con sus videojuegos. Por ejemplo, hay uno para Playstation 2 en 
el que tienes la misión de rescatar a los sobrinos de Woody de los garras de su archienemigo, Buzz Buzzard. 


¿Quieres ir a Port Aventura? ¿Y pasar tres fabulosos días en el Parque? 
¿Y site decimos que no tendrás gue esperar ni un segundo para montar 
en las principales atracciones? ¡Rápido! ¡Rellena el cupón y participa en 
este fantástico sorteo! 


a es abras vil) o? noches en el hare El Posa. 
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junto a una TA SORTEO UNIVERSAL MEDITERRANEA PORT AVENTURA 


de este cupón con tus datos a: 
Nombre: 
SORTEO UNIVERSAL 
MEDITERRANEA Apellidos: 
PORT AVENTURA 


Revista ¡Dibus! Teléfono: 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona Calle: Número: .......... Piso: - Puerta: 


¡Tienes hasta el 31 de octubre! Población: Código Postal: mimi Provincia: 


El pincel fue, quizá, la primera herramienta 

que utilizó el ser humano pora pintor. El hombre de 
las cavernas construía sus propios pinceles a base 
de pelo de animal y los mojaba en pigmentos 
disueltos en agua. Así se realizaron la gran mayoría 
de pinturas rupestres que puedes encontar en 
cuevas como los de Altamira. 
Actualmente, los pinceles han mejorado mucho, 
ounque siguen haciéndose de pelo de animales 
como la marta o el cerdo. También existen pinceles 
de pelo sintético que son de peor calidad pero más 
baratos que los de pelo natural. Los pinceles tienen 
una numeración que indica su grosor. 
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CADA VEZ MENOS Y 4, 

GENTE 
ASI QUE SI 
UNAS POCAS POR SI 


(1) 


Los instrumentos 
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¡La plumilla $ 


Fs ESC 


La plumilla no tiene tantos grosores como el pincel 


pero consigue un trazo muy característico. Además su 


polillero la hace fácil de manejar. 


AS 
TE yt COMPRA * 


DESAPARECEN. 


¡CARTÑO, TÚ Y YO NO 
TENEMOS UN NIÑO...! E 


Dibujo: Enriquetarlos 
Color: Apisonadora 


LÁPIZ ÓPTICO Y EL 
PINCEL... 


7 EALGUIEN SABE 
DÓNDE ESTÁN MIS 


1 ¿2 


RECONOZCO QUE AQUÉLLA ERA UNA DE  |f 

LAS SITUACIONES MÁS DIFÍCILES EN A 

LAS QUE ME HABÍA VISTO... ¿HAS 
PROBADO EL 


¡NOS VAN A COMER! ¡ACABARÉ 2 $ GUISO, TORCUATO? 
> HECHO FOIE-GRAS!, BLIAA... E 


AUNQUE, EN ESTA VIDA, SIEMPRE HAY 
UNA POSIBLE SOLUCIÓN PARA TODO... 
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HOLA, FORASTERO, 

SOY EL GRAN JEFE DE LA 

TRIBU Y ELLA ES MI 
ESPOSA. 


MISTER X, UN PLACER, A TE PROPONGO UN TRATO. SI AVERIGUAS yo ¡SECRETITOS 
sus PIES SEÑORA. QUIEN PRETENDE ASESINARME Y / TRATO l EN REUNIÓN ES 
QUEDARSE CON MI REINO, TE PERDONO y HECHO. DE MALA 
LA VIDA. EDUCACIÓN! 


Mé ES MI ” : 
¿QUÉ HACE HERMANO, EL ¿AHORA ESTÁ ¡AJÁ, CASO 
ESTE TÍO? GRAN CHAMÁN. de e má . RESUELTO! 
PURIFICA LA y 4 | ¡su HERMANO 
CÓMIDA CON : ES EL 
Sus POLVOS Ó ASESINO! 
SAGRADOS. ¡QuÉ PENA 
MORIR ÉN UN 
GUISO MALO! 


¡FÁCIL! ECHARLE TANTA SAL fe E ¡MISTER X 


Gu N ad LO 
A UN GUISO TAN RICO DESCUBRIÓ! 
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Desde hace varios números os 
estamos hablando de los dos nue- 
vos juegos de que, si los 
pronósticos se cumplen, saldrán a 
la venta en Europa el año que viene. 
¡Por fin tenemos datos oficiales! 


¡Al fin! ¡Más Pokémon! Os 
presentamos a Pochiena, 


que se añaden a la lista de los sin número. 
Y... ha costado, pero tenemos más pantallas ofi- 
ciales de los nuevos juegos de Pokémon, 

o y Ruzí, que saldrán a la venta en Japón 
el mes de noviembre y en Europa el próximo año. 
Estas dos nuevas entregas incorporan una entrena- 
dora y un nuevo y revolucionario sistema 
de juego. Se llama tag (lucha entre dos 
equipos generalmente formado por dos 
jugadores) y permite que los entrenadores enfrenten 
a lo vez a dos de sus Pokémon contra los de su adver- 
sario, lo que aumenta la dificultad (y la gracia) del 
juego ya que requiere un mayor nivel de estrategia. 


KINOCOCO 


Es un seta. En japonés, kinoko es seta, así que su 
nombre es un juego de palabras. Tiene un aspecto neutro, una 
sola ceja y una cara un poco paradita... 


SAMEHADERI 


del tipo feroz, y no hay que jurarlo, porque 
parece un tiburón y tiene un aspecto realmente temible. Es de 
color azul oscuro, como podéis ver en la imagen, ¡y da miedo! 


Es un de agua y tiene pinta de pelícano. Es blanco con la 
punta de las alas de color azul y un pico enorme. De momento no tiene 
nombre europeo, y tenemos que llamarlo como en japonés. ==» 


Los norteamericanos ya tienen fecha de estreno y título oficial para la cuarta pelí- 
cula de Pokémon, en la que la estrella principal es Celebi, un Pokémon con la 
capacidad de viajar en el tiempo. Será el 11 de octubre, y la historia parece muy 
interesante: con tal de escapar de un cazador, Celebi utiliza sus últimas 
energías para viajar cuarenta años en el tiempo hasta el presente junto 

¿0 a Yukinari, un niño que intentaba evitar que el cazador lo capturara. 
£ Y cómo no, Ash y sus amigos encuentran a Yukinari en el bosque, 
3, donde una anciana (una antigua amiga de Yukinari) les explica qué 


¡¡Atentos a vuestra tienda habitual!! 


CHIKORITA ESTÁ 
QUE MUERDE 


CAPÍTULO 135 


Pokémon protagonista: 


Ash está luchando contra un entrenador Pokémon, para lo que usa a 
Chikorita, pero cuando éste empieza a ser derrotado, decide cambiarlo 
por Pikachu... ¡pero el Pokémon se resiste a volver a 
su Pokéball! Más tarde, en la cena, Pikachu 
le ofrece comida a Chikorita, y éste la 
rechaza. Ash no sabe por qué se compor- 
ta así, pero la enfermera Joy dice que 
sólo necesita descansar. Por la noche, 
Pikachu quiere hacerse amigo de 
Chikorita, pero el Pokémon vegetal se 
escapa. ¿Lograrán encontrarlo? 


EL SECRETO DEL 
SUPERHÉROE 


CAPÍTULO 13 


Pokémon protagonista: +. 0 


Intentando atrapar un Gligar, Ash y sus compañeros caen en un agujero. El 
Team Rocket lo llena de agua para atrapar a Pikachu cuando flote hasta la 
superficie. Mientras, Gligar coge a Togepi del agujero y se lo lleva volando, 
pero un misterioso hombre con un traje de 

superhéroe recupera al Pokémon de 

Misty. Es Gligarman, el defensor de los 

inocentes. Poco después, nuestros amigos 

llegan a un pueblo donde todo el mundo 

venera a Gligarman, y el superhéroe, que 

quiere retirarse, le pide a Ash que ocupe 


su puesto. 
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EL EURO FIL BE LEA > 


o Devir lanzará el 17 de septiembre una novísima expansión del JC de Pokémon que incorpora una impresionante cualidad: las car- 
tas poseen bandas magnéticas que contienen datos y minijuegos. ¡Al fin aparecen las cartas que pasaremos por el Card-e-Reader, el 
accesorio para GBA que lleváis tiempo esperando! La expansión lleva el nombre de ExPeormon y estará disponible en sobres de 9 cartas 
y barajas de 61 carios, en inglés. No os preocupéis, que pronto llegará el Card-e-Reader. Os mantendremos informados... 


ha pasado. Yukinari está decidido a ayudar a Celebi, herido, y 
nuestros amigos están dispuestos a echarle una mano. Pero todo se complica 
cuando algo posee a sus Pokémon, los convierte en malvados y los hace mucho 
más poderosos que antes... El título definitivo de esta película es Pokémon 4EvER 
(original, de pero si queréis más información podéis pasar por su página web 
oficial, | ' ie4/, donde encontra- 
réis sinopsis del film, fichas de personajes, par de escritorio para el ordenador 
y el tráiler para ir abriendo boca... 


e Fans de la Pokémon Mini, ¡poneos los pilas! Este mes de septiembre se pone a la venta Terris de Pokémon, que os comentamos el mes pasado. 


ÁMIGOS DEL MAL 
TIEMPO 


CAPÍTULO 13 


Pokémon protagonistas: 4187 


Mientras siguen su camino hacia Ciudad Azalea, nuestros 
amigos descubren un Hoppip, una clase de Pokémon 
que a Misty le encanta ya que vuela gracias a las 
corrientes de aire. Una chica, que es entrenadora de 
Hoppip, lo caza y lleva a todo el mundo a su casa 
para que vean el entrenamiento. Entre los Pokémon 
descubren un Oddish, que quiere convertirse en un 
Hoppip como sus compañeros. Mientras, el Team 
Rocket decide crear una tormenta artificial para 
robar todos los Pokémon. 


CAPÍTULO 138 MANSO Y LANUDO 


Pokémon protagonista: : 


Mientras Ash y el resto de la panda están comiendo en el campo, se acer- 
ca un Mareep, y Pikachu lo ataca con su rayo. La lana del Mareep 
aumenta de tamaño a causa de la electricidad, y parece que le gusta, por 
lo que sus compañeros del rebaño vienen a recibir un poquito de lo mismo. 
Cuando llega la pastora de los Mareep, ésta les cuen- 
ta que está practicando con la electricidad en la lana de 
los Mareep para ganar una batalla Pokémon, aun- 
que su madre no la deja competir. Nuestros amigos 
la ayudan a enfrentarse al Team Rocket, que 
quiere robar un Mareep, y a que su madre confíe 


finalmente en ella. 
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UGUETESO 


www.juguettos.com 


Proyector dibujar y pintar 


La marca Manualidedos es una exclusiva 

de las tiendas Juguettos. Paratconocer 

el punto de venta más cercano a tu 

domicilio, visita nuestra web o envíanos 

el cupón adjunto y te remitiremos un 

catá es con todos los artículos de 
| 


Manualidedos junto con un listado de 
todas las tiendas Juguettos. 


¡ Taller Porta 


ta de Modelar y h 


+ Manualidedos 
) colección de juguetes seleccionados para favorecer el 
$ manuales y creativas. 


ana lideó 


ul 


Ae moot) 


Mi taller portátil 
20 pzas 


Pasta modelar 
4+1 botes 


Dibuja con plantillas 


GOMAR COMUNICACIÓN 


Estos gltos serán 
registrados en la base de 
datos de Juguettos . En 
cualquier momento puede 
rectificarlos, consultarlos 
y/o cancelarlos . Si usted Si 
no consiente dicha decisión O 
le rogamos nos lo comunique S 
escribiendo a: (2) 
Sdad. Ind. Jugueteros, C.V.L, 2 
Pol, Ind, El Rubial P-100 'X 
03400 Villena (Alicante) 


Nombre: 
Apellidos: 


Calle: 
Ciudad: 
Provincia: 
Tel: 
e-mail: 


Fecha de nacimiento: 


NO; 
Código postal: 


por Paco Galindo 


¡Pues a leer se ha dicho! 


¿Listo para ser bombardeado a pregun- 
tas? Por ahí hay muchos curiosillos 
que quieren saber cosas sobre tí. 
Entonces, empecemos... 
Pregunta marciana: ¿De qué pla- 
neta proviene Álex Fito? 
Soy muy terráqueo, al menos los pies, 
que los tengo bastante en la tierra, a 
pesar de que me guste hacer cómics... Es un 
poco extraño, ahora que lo pienso. Igual al final 
resulta que soy de otro planeta... ¡Hummm! 


Pregunta juguetera: ¿Cuál era tu juguete favorito 

cuando eras pequeño? 

Recuerdo una gran emoción con el Cine Exin. En unos 

tiempos en los que no existían ni los vídeos ni Internet, 
era fascinante poner una película y que fueras tú el 
que la moviera a tu antojo. 


Pregunta obligada: ¿Cómo, cuándo, dónde y por 
qué empezaste en esto de los cómics? 
Pues como todos, primero leyéndolos de pequeño, luego imi- 
tándolos, y al final insistiendo y creando mis propios perso- 
najes. Dos cómics que me marcaron mucho fueron 
SuPERLÓPEZ y LuckY LUKE. 


Pregunta laboral: ¿Cuál crees que es la parte más 
divertida de tu trabajo? 

Cuando empecé, lo que más me gustaba era dibujar, pero 
ahora creo que lo más divertido es pensar las historietas, saber 
cómo va a reaccionar un personaje ante una situación y darle 
vida. Dibujarlo es ahora más una cuestión de oficio. 


Los dibulectores conocéis a Álex Fito gracias a nuestra sec- 
ción de pasatiempos, donde os entretenéis con los chistes, 
jeroglíficos, rompecabezas y demás. Pero... ¿sabíais que Alex 
también dibuja cómics? ¿Queréis saber más cosas sobre él? 


¿Y lo que menos? 

Pues los fechas de entrega, que te ayudan a que acabes de 
una vez tus historietas, pero que a veces te hacen dibujar en 
momentos en los que no te apetece. 


Pregunta anecdótica: Desde que ganaste el premio al 
Autor Revelación en el Salón del Cómic de Barcelona 
de 2000, debes de haber hecho muchas sesiones de 
firmas, ¿tienes alguna anécdota curiosa sobre algo 
que te haya pasado en alguna ocasión? 

Sí, este año se me presentó un fan que tenía tatuado uno 
de mis personajes en el cuerpo. Me hizo mucha gracia, 
pero le aconsejé que no se hiciera más. Por cierto, luego 
le regalé un comic mío, en agradecimiento a su devoción 
un tanto particular. 


Pregunta paranormal: Colaboraste en un fanzine lla- 
mado NOSOTROS NO SOMOS LOS MUERTOS y entre tus 
obras encontramos títulos como RasPa Kibs Club, ¿tan 
daro tienes que hay vida después de la muerte? 

No sé si eso es así, pero lo que sí tengo claro es que mientras 
vivas, has de comportarte y pasarlo lo mejor posible. Yo sólo 
di una segunda oportunidad a los que no pudieron hacer eso 
en vida y se lo merecían en mi cómic. 


Pregunta tipo test: Si pudieras llevarte un solo cómic 
a una isla desierta, ¿cuál sería? Y si la isla tuviera 
un reproductor de vídeo, ¿qué cinta te llevarías? 

A pesar de que es un tanto triste, pues es lo último que nece- 
sitas en una isla desierta, creo que me llevaría el Acme 
Novetry LigrarY de Chris Ware. Si hubiese un reproductor 
de vídeo, me llevaría todos los episodios de Los SIMPSON. 


Sobre estas líneas, una secuencia de Raspa Kips; a la derecha, la aclamada obra MonDo LIRONDO. 


Pregunta imaginativa: ¿A qué dibujante de cómics 
famoso te gustaría estrecharle la mano? ¿Y con qué 
personaje de ficción te irías a tomar algo? 

Pues... quizá a Jan, ya que no se le ve fácilmente y, para mí, 
es un mito de infancia. A Morris, el de Lucky Luke, ya lo 
conocí hace años. A tomar algo me iría con Homer, y obser- 
varía atentamente todo lo que hiciera en ese bar para no 
perderme detalle. 


Pregunta práctica: ¿Cuál es el proceso creativo de tu 
sección de pasatiempos para ¡Digus!? 

Intento pensar una situación divertida sobre un tema, gene- 
ralmente con niños, porque me caen muy bien, y a partir de 
eso, busco qué pasatiempos podrían pegar con ese dibujo. A 
veces, he de cambiar cosos después, pero es normal. 


Pregunta técnica: ¿Cómo influyen los ordenadores y 
las nuevas tecnologías como Internet en tu trabajo? 
Pues el ordenador me permite colorear y maquetar mis tra- 
bajos con más pulcritud y velocidad. Internet me sirve para 
ver cosas de otra gente, para enviar mis trabajos e incluso 
como archivo de documentación para fotos, etc. 


Pregunta interesante: Entre todos los alucinantes 
pasatiempos que has realizado para ¡Digus!, ¿recuer- 
das alguno en especial? 
Varios, pero destacaría el que hice de MinimoNsTERS, de 
David Ramírez. Me gustan sus personajes y fue un reto 
hacer pasatiempos con ellos. 


Pregunta comprometida: Sé sincero... Cuando hojeas 
una revista o un periódico, ¿te detienes en la sección 
de pasatiempos para resolverlos? 

Alguna que otra vez. Pero me gustan más los de ¡DiBus!, que 
tienen más dibujos. Lo malo es que no puedo hacer los míos, 
¡porque ya me los sé! 


Pregunta productiva: ¿Qué otros trabajos o colabo- 
raciones tuyas recomendarías a los seguidores de la 
revista ¡Digus!? 

Pues aparte de los Raspa Kios, les recomiendo MoNDo 
LIRONDO con mis amigos de La Penya (José Miguel Álva- 
rez, Ismael Ferrer y Albert Monteys), y los cómics para 
la revista catalana TRETZEVENTS y la mallorquina Esaurrx. La 
primera se vende sólo en tiendas de cómics y las otras dos por 
subscripción, no en los quioscos. 


Pregunta ideal para despedir entrevistas: ¿Qué les 
dirías a los dibulectores que sueñan con llegar algún 
día donde estás tú ahora? 

Que de momento se lo tienen que pasar muy bien dibujando 
y haciendo historietas sin preocuparse excesivamente de lo 
que digan los demás, pero que si 
se quieren dedicar a esto de ver- 
dad tienen que trabajar mucho y 
ser constantes. Pero es gratifi- 
cante vivir de lo que a uno le 
gusta hacer. 


JA TiNC L 
SOLUCIO 


A 


SUS PREFERIDOS 


PERSONAJES DE CÓMIC 
Lucky Luke, Superlópez, Popeye, 
Batman, Peter Pank. 


Cómics 
Acme NoveLTY LIBARARY, | NEVER 
LIKED YOU, CAR=BOY, LA CAJA DE 
PANDORA, PARACUELLOS. 


PERSONAJES DE ANIMACIÓN 
Homer, Señor Burns, Shin Chan, 
Mazinger Z, Duckman. 


SERIES O PELÍCULAS 
DE ANIMACIÓN 
Las SUPERNENAS, LOS SIMPSON, 
PETER PAN, PESADILLA ANTES DE 
NAVIDAD, SHREK. 
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TA COMPAÑIA D 


ado ni un año desde que todos 
sección Fantasy, fuisteis a ver la 

R DE LOS ANILLOS, ya tenéis la 
de todos los tiempos en vuestra 
pantalla del cine sería muy costo- 
od de conseguir el DVD. Y es que 


de las armas mágicas m 


mago Gandalf, deberá 


EL SEGUNDO DISCO; 


Tras ver una película tan complicada como ésta, los 
que lo habéis disfrutado os preguntaréis cómo han 
llegado a hacer algo tan maravilloso. El segundo 
DVD explica todos los secretos que nuestras mentes 
puedan asimilar. 

En el reportaje explica por 
qué quiso rodar las tres películas de 
la trilogía a la vez (algo inédito en toda la historia 
del cine) o cómo se llevaron todos los enseres de 
rodoje a Nueva Zelando... además de la manera en 
que forjaron las espadas o cómo los actores apren- 
dieron sus papeles... 


estos pequeños discos son mucho mejores que la película 

d ll fl in 
de cine, ya que están repletitos de extras que hacen de este 
lanzamiento uno de los más apetecibles del mercado. Y es 
tal la grandeza de la obra de Peter Jackson y J.R.R. 
Tolkien que no les cabía todo lo que querían en un solo 
DVD y por eso han hecho un pack con dos discos. 


todos?) decia te 


Media pia o, de elfos, guerreros, eno 


Pero eso no es todo. y 
enseñan cómo diseñaron todos los decorados, hasta 
los naturales, para que la Tierra Media pareciera de 
verdad, desde Hobbiton a los bosques de Lórien. 
Ah, y si os gustó la música de la película, podréis dis- 
frutar de 30 minutos inéditos de la banda sonora de 
, para que os metáis de lleno en el 

mundo de , además del videoclip de 

, de Enya. Y si no tenéis Internet, tranquilos, por- 
que encontraréis quince clips de los que se colgaron 
en la página oficial y dos reportajes más que seguro 
que os encantarán. 

ién tenéis entrévis us;con los actores, 

de más de 


Y LA CÁMARA SECRETA. 


¿Echas de menos a Harry, Hermione y Ron? ¿Quieres seguir estudiando en la 
escuela Hogwarts de magia y hechicería? ¿Te gustaría dar yna vyelta en ty esco- 
ba voladora o jugar yn partido de quidditch? Pyes trangyilo, porque muy pron- 
to llegará la segunda parte de Hargy Porrer, y todos tus deseos se harán realidad. 


Ya se van desvelando todos los secretos que 
se esconden tras la cámara de la nueva pelí- 
cula y, aunque el argumento no sea del todo 
desconocido por los lectores de la novela, 
Chris Columbus, el director, te sorprenderá 
con efectos especiales tan sorprendentes 
como el del coche volador de los Weasley, 
la manera más rápida de llegar a la escuela 
si pierdes el tren; el elfo casero Dobby, un 
simpático monstruito que quiere advertir a 
Harry de que no vuelva a la escuela de 
magia, los alumnos convertidos en estatuas o 


el fantasma que se aparece en el lavabo de 
los chicas. 

En esta película habrá mucha más acción, 
porque ahora que ya conocemos a los perso- 
najes, es el momento de que nos muestren 
qué saben hacer con su magia... Harry 
Potter ya tiene 12 años y cada vez es un 
mago más poderoso. Además, un antiguo 
alumno de la escuela le cuenta que su cicatriz 
en forma de rayo significa que alberga un 
gran poder en su interior... ¿podrá usarlo 
para destruir al malvado Voldemort? 


Vuelven nuestros estudiantes de Hogwarts favoritos, eso 
si, un poco más creciditos, ya que no pasa un año en vano 
para nadie, ¡ni siquiera para los estudiantes de magia! 


Harry POTTER Y LA CÁMARA SECRETA, además, os presenta nuevos personajes, como el elfo Dobby, creado por ordenador. Es 
un personaje vestido con sólo una funda de almohada, un tanto cobarde, que acompañará a Harry en su segundo año en la 
escuela. El nuevo profesor de Defensa contra las Artes Oscuras, Gilderoy Lockhart (interpretado por Kenneth Brannagh) 
es un personaje odioso, ya que es vanidoso y se cree el mejor mago del universo. Pero para saber de verdad qué se esconde 
detrás de la cámara secreta, tendremos que esperar sólo un poquito más. ¡Ya queda menos! 


ENOR*ANILLO 


-LAS MINAS DE MORIA- ; 


En los niveles más bajos de Moria, el mítico reino de los enanos, se esconde una criatura feroz y 
temible... En los túneles de sus minas anidan hordas de goblins... Un paso en falso puede significar 
la muerte, pero una compañía de héroes ha decidido cruzarlas... 


Las MINAS DE Moria es la primera expansión del JCI de la trilogía de EL señor be Los amtLos. En este caso, puedes escoger entre mazos con compañías lideradas 
por Gandalf el Gris o por Gimli hijo de Glóin, el enano que tan bien maneja el hacha. Con estas cartas, además, puedes completar los mazos que ya habías cons- 
truido en la primera parte del juego, o si lo prefieres, empezar una compañía nueva. 


Pero, ¡cuidado!, porque cruzar los minas de Moria no es una tarea fácil, ni siquiera para magos de 
alto nivel como Gandalf, que ya las había atravesado, o para Gimli, el enano que conoce 
a la perfección la arquitectura de la emblemática construcción de sus antepasados. 
En la oscuridad acechan peligros, como la carta del Uruk-hoi, el comandante de las 
tropas de Isengard, la carta de la bestia del lago, que con sus largos tentácu- 
los es capoz de diezmar cualquier compañía, o la del Balrog, el mons- 

truo de fuego y oscuridad capaz de derrotar incluso a Gandalf el Gris. 
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¡ESTO ES PATOBURGO, 
GENERAL ZONDAG / 


¡EXCELENTE / 
MUY BIEN. 
_ ¡DESTRÚYELO / 


LA TORGE DUCKLAIR AL FINAL LAS CIENTO CINCUENTA 
DE UN TÍPICO DÍA DE TRABAJO. PLANTAS, QUE ALBERGAN 
| LAS EMPRESAS MÁS 
Sl IMPORTANTES DE LA CIUDAD, 
SE VAN QUEDANDO VACÍAS. 


BUENO... 
ÍNO DEL TODO! 


E QUIEN HA TIRADO 
UN CHICLE AL SUELO 2 
¡SEGURO QUE HA SIDO 
ESE LISTILLO DE LA 
OFICINA TRECE / 


¡SI HUBIERA SABIDO 
QUE TENDRÍA QUE 

| MD SERVIGILANTE 

| DP el  NOCTURNONO 
¡VAYA! ¡OTRODÍA S 38 Y] HABRÍA ACEPTADO 


| Y LA OFERTA DEL 
QUE Pre Y | 1 TÍO GILITO! 
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Y PORSIESO S 
FUERA POCO, ¡AQUÍ 
MUNCA PASA NADA 


PERO... /SE SUPONE 
QUE NOS IBAS A 
LLEVAR A JUGAR! 


"¡ESTE TRABAJO SOLO ME HA ¡ 
TRAIDO PROBLEMAS ! * 
O > 


¡MMM! ¡NO PENSARÁS QUE 
VOY A PASARME TODA LA TARDE 


¡PERO QUÉ?. 
¡AH! 


SOY EL ORDENADOR 
UNO, LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL 
ENCARGADA DE 
SELECCIONAR AL 
SUPERHÉROE QUE 
DEFENDERÁ NUESTRO 
PLANETA DE LA 
INVASIÓN DE LOS 
EVRONIANS, UNA RAZA 
DE VAMPIROS 
EXTRATERRESTRES 
QUE SE ALIMENTA 
DE EMOCIONES. 


¡BIENVENIDO, 
DONALD, EL 
PLANETA TIERRA 
TE NECESITA! 


¡Y DADO QUE EL 
YA HA COME 


[ME QUEDA M 


QUE ELEGIRTE A TI! 


O , 
¿A MÍZEYO UN 
SUPERHÉROE?! 


/PODRIA CONVERTIRME EN EL 
PATO MAS FAMOSO DEL MUNDO! * 


QUIZÁ NO SEA 
TAN HORRIBLE .. 


¡SIÉNTESE POR Y 
FAVOR! INVITA 
LA CASA, 


... HH¡ACCIÓN!!! 


CON ESE BUFÓN Y 


ENMASCARADO! Me 


¿UN EVRONIAN, 
SUPONGO! 


¡RAYO DE MUTACIÓN Y 


GRAVITATORIA! 


¿TENDRÉIS. 
QUE SER MÁS 
RÁPIDOS! 


INESPERADO! 
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Wes Y ¡SEGUID LUCHANDON 


LOS REFUERZOS! | 


¡EL EJÉRCITO 
EVRONIAN NUNCA 
SERÁ DERROTADO POR ? 
UN PATITO QUE SE CREE) EEN 
UN SUPERHÉROE! yiNS 


¡PUEDE QUENO... | 
PUEDE QUE SÍ/ 


HASTA QUE LLEGUEN Y 


por (( Nintory do 
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PATINANDO EN EE SIMIVASJO 
Objetos imprescindibles de esta fase: 
e Medalla Glaciar (te la da Fredo, el líder del Gimnasio de Pueblo Caoba) 


Este Gimnasio te plantea un pequeño laberinto 
p ea a, 487 Dewgong sobre el suelo helado. Cuando derrotes al entre- 


> 4 
| E ( N nador que está más cerca del líder del Gimnasio, 
P) U )J Ñ muévete a la derecha, abajo, izquierda, arriba y 
es otra vez derecha. Fredo, el líder, tiene un Seel de 

/ N ki | T; : nivel 27, un Dewgony de nivel 29 y un Piloswine 

NN | : de nivel 31. Cuando le ganes te entrega- 
rá lo Medalla Glaciar y la MT16 
(Viento Hielo). Al salir de allí, 

el Profesor Elm te contará 


que algo raro ocurre 
en Ciudad Trigal. 


CAMPEONAT DU 
DE RALLYES 


Los fans de los juegos de coches estarán dando saltos de 
alegría con los juegos que acaban de salir para la portá- 
til de Nintendo. Por un lado, Infogrames acaba de 
lanzar V-Ratir 3, un cartucho en el que se dan cita alta 
- tecnología y un nivel de jugabilidad increíble. Y por otro, 
UbiSoft ha lanzado Coin McRae 2.0, versión para 
del ás kigente simu- 


Doshin es el bueno y Jashin el malo; amarillo o rojo 
¿Cual es tu preferido? 


Los juegos de nieve, patinaje, surf y demás deportes están de moda en tu portátil. A los 
hechos nos remitimos. acaba de lanzar Ag pora GBA, un titulazo 
de ¡patines en línea! Sí, estilo ¡wvk, que como ya sabréis, está a punto de estrenar 
su cuarta entrega. ¡Vival Por otro lado orts ha lanzado para 
EXTRE N , Con una propuesta genial de piruetas en tabla de snowboard. Y para los fans del 
surf, el campeón firma un juego que lanzará en breve. Tú eliges. 
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¡VAYA! ES UNA PRUEBA 


A PARA MEDIR MI EQUILIBRIO. BIEN,” CUANDO ACABE DE 
; » ¿1 ¡HE DE AGUANTAR SIN ESTO YA ESTA. HACERME LA INFUSIÓN, 
¿EN QUÉ DÁMELO... 


UE SE CAIGA NADA! 
CONSISTE LA h E ce a » 


PRUEBA QUE HE 
DE PASAR, MAES- 


TRO TUBA? 


TE PONGO LA PRUEBA. 


¡POR LAS PLUMAS DORADAS DEL ele Da pao elico va b pen 
EEN, NO REIEROO DÓNDE DEJE SAR QUE ESTOS CACHO, TEN 
El. MAGIATRÓN! Y SIN ÉL NO LE 


PUEDO HACER LA PRUEBA A OPIKG, pe E E 
j A 


¡LA PRUEBA 
CONSISTE EN AGUANTAR 
ESTA CUCHARILLA CON EL 
PICO! NO TE LO ESPERA- 

BAS, ¿EH? 


/GLUPS! ¡Sl SOSPECHA y y 


ÍLO CONSEGUÍ! , - LA VERDAD ME PERDERÁ : ¡TÁ NO 
A AGUANTE LA sip ¿POR QUÉ TODO El. RESPETO! TD Y PovíAs Pasar 
PRUEBA QUE NO LE HA PUESTO A 


RA CUCHARA SOBRE fé 


ESTA PRUEBA 
A MI PICO! 


PORQUE NO TIE- 
NES PICO! , 


YO PASÉ ERA ÉL LA PRUEBA DEL 


DEDICADO A MIS PEQUEÑAS AD/ 


ll 


¡Vuelven las Bratz! Y muy bien acompañadas. 
Para empezar, hay una nueva Bratz, Meygan, 
que se une a la pandilla para pasarlo todavía 
mejor. Y luego están los chicos, que, 

cómo no, invitarán a salir a las chicas. 
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DINOKID, DICEN QUE TUVISTE 
PROBLEMAS ESTE FIN DE 
SEMANA EN EL MUSEO DE 

HISTORIA NATURAL. 


¿PROBLE- 
MAS? ¡BAH! 


EL NOMBRE DE VUESTRO 
NUEVO COMPAÑERO ES 
MAMÍFERO-BOY, OS 
LO ESCRIBIRÉ. 


¡MIRA QUÉ BONITAS 
LAS ZAPATILLAS QUE ME 
ACABO DE COMPRAR! , 


¡ME ACABO DE 
COMPRAR ESTA 
ARMA SUPER- 


PODEROSA...! 


50, dibus 


¿NO TE RETÓ UN 
CHICO LLAMADO 
MAMÍFERO-BOY? d 


¿MAM-BO? 
LE DI UN ESCAR- 
MIENTO. 


COMO ES MUY LARGO, 
NOS DEJA LLAMARLE 
MAM-BO. 


¡NO ES 
CIERTO! 


¡PERO SI SON 
DOS SANDÍAS! 


di 


David Ramírez 


ÉSE YA NO CHICOS, OS PRESEN- 
VOLVERÁ A TO A VUESTRO COM- | 
APARECER As PAÑERO DE CLASE. 

POR AQUÍ 7 


ER... ES QUE 
QUEDABA POCA 
TIZA Y... 


Darío Adanti 


AH, NO SÉ... ES QUE 
YO DE MARCAS NO 
ENTIENDO NADA. 


Darío Adanti 


YA... PERO 
A 0.50 ME ASEGURARON 
¡PERO SI ES o QUE ERA PURO 
UNA PIÑA! dE y HIERRO... 


LA CARRERA 


Con el nuevo sistema de control remoto de los Lego Racers contro- 
larás toda la acción y las maniobras más arriesgadas realizando curvas 
en horquilla. Construye tu Racer control remoto una y otra vez... ¡y 
supera todos los desafíos de la carrera! 


RC Nitro Flash 

AS Racer que utiliza el control remoto por infrarrojos. 
Convierte fácilmente el coche del desierto en un buggy 
todoterreno para la selva o en un Racer para zonas rocosas. 
Se incluye un juego de ruedas todoterreno adicional. 
Compite con los amigos gracias a los tres canales del con- 
trol remoto. 


Art.4589. “hh 
4 


RC Race Buggy 
Racer que utiliza el control remoto. Este buggy de gran- 
des ruedas para terrenos rocosos con supersuspensión 
se convierte fácilmente en un esbelto y aerodinámico 
vehículo de alta velocidad que utiliza ruedas de perfil 
bajo. ¡Un auténtico ganador! Lleva tres canales de radio. 
Se incluyen ruedas y piezas extra. 

Art.8475. 
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por Daniel. Torres 


ME aii 


Ahora que sabemos más cosas sobre 
composición retomemos algo que ya 
hemos tratado de pasada y que es 


fundamental para la realización de 
una buena ilustración: el EQUILI- 
BRIO DE MASAS. 


Imagina dos músicos que tocan 
un tambor y una flauta. 


Pues con un dibu- 
jo pasa lo mismo; 
los objetos que 
aparecen en él no 
se oyen, pero sí 
tienen peso. 


Sí, un objeto grande se ve más que no 

uno pequeño, ¿no? Como decimos los 

dibujantes, es más pesado, es decir, 
“tiene más masa. 


Veamos un ejemplo con estos dos objetos: 


Ei > 


Si colocamos uno a cada lado del encuadre, el Si los ponemos juntos a un lado%el dibujo que Pero si centramos el objeto más pesado y colo- 
dibujo se “caerá” hacia el lado del más grande, dará desequilibrado. comos el menos pesado más cerca del borde, la 
del más pesado. composición quedará equilibrada. 


PS DEIS 


Estudiémoslo con un ejercicio: 


Te han encargado realizar una ilustra- 


ción en la que debe aparecer una 
casa, un árbol, un chico y un balón. una casa n arbol 


Recuerda que tú, el dibujante, eres el director de escena 
y decides dónde colocar cada elemento. 


¡Bien! Los distintos tamaños están Otra forma de componer la ilustración. 
compensados con su posición en Ahora el chico es pequeño pero sigue sien- 
el encuadre y la composición es do el centro de interés porque la casa y el 


s árbol se compensan y lo enmarcan. 
expresiva. 


Pruébalo. Realiza tus composiciones (equilibradas, ¿eh?) 


con la casa, el árbol, el chico y el balón, y verás con cuán- 
tas sorpresas te encuentras. 


pokemon afpequenajaldelN re TOO WAOS presenta un nuevo 
cartucho” Lets Oueftodavialmolconocestelipopular juego de. 
Glitter feleios (Mo ns o paieros arar. Y aUnquerast 
fuera*no puedes perdertellafoportunidadide CONSESUIUNIUE CO E 17 
tanjentretenidojparallalconsolalmastminusculalulportatilideltodas! 
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TIME ATTACK 


ti ARIAS 


AD ME 


Pokémon mini 


ol 


E mr ee, ES ener Dore: Dopmerercnen a Me NN aa) Na Ni 
QUÍ inma 


TETRISO; O 1987-2002 and Pokémon TetrisTM; O 2002 Elorg. Original 
Concept 8, Design by Alexey Pajitnov. TetrisG and Pokémon TetrisTM licen- 
sed to The Tetris Company and sublicensed to Nintendo. All rights reserved. 
TM and O are trademarks of Nintendo. O 2002 Pokémon/Nintendo, 
O 1995-2002 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 


pokemon.nintendo.es 
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¡Pero no todo está perdido! Una organización secreta llamada 
ha construido los superrobots , el arma definitiva con la 
que pretenden derrotar a los misteriosos Á Sólo existe un 
pequeño problema: los pilotos. Para pilotar los 
es necesario encontrar a una determinada clase de chicos que 
puedan sincronizarse con los robois. Uno de 
ellos es un timido chaval que, 
de ¡epenie, se convierte en la última espe- 
ranza para la humanidad. Las sorpresas 
para el nuevo piloto aumenian cuando des- 
cubre que su propio padre, 
¡ (al que no veía desde hacía 
años), es el líder y máximo responsa- 
ble de 1ji es reclutado jusio a 
fiempo para hacer frenie a la aparición de 
un Ángel que amenaza con arrasar la ciudad donde viven, pero su asustadiza per- 
sonalidad le impide ponerse a los mandos del en un primer momen- 
to. ¿Se decidirá a pilotar y salvar así a la humanidad? ¿O abandonará a los seres 
humanos a su suerte? Las respuestas a- estas y a muchas. otras preguntas ni 
siguiera formuladas se encuentran en la nueva edición en tomos de 160 
páginas de . ¡Un formato definitivo para 
uno de los mangas más espectaculares de todos los tiempos! 
Los creadores de son un antiguo grupo de aficiona- 
dos al anime que han acabado convirtiéndose en los favoritos del 
público: el estudio . De sus obras más conocidas, además 
de , hay que destacar 
Li AREKANO y 
El autor del manga de es , UN popu- 
jar dibujante que ya se había encargado de diseñar los personajes 
pora la serie de animación. 


En el año 2015 la humanidad empieza a recuperarse 
poco a poco de una terrible catástrofe: el impacto de 
un cometa en el Polo Sur, que ha provocado la inun- 
dación y destrucción de muchas ciudades y países. 
Justo cuando parece que las cosas empiezan a ir bien, 
un grupo de seres gigantescos llamados Ángeles 
comienzan a sembrar el terror allí donde aparecen. 


= El protagonista de la hisioria es el caris- 
mático , Un experio hechicero 
recién licenciado en la escuela de brujería 
(no, en Hogworis no). En una de sus pri- 
meras aventuras, se encuenira con un 
monstruoso dragón llamado 

. A pesar de que el enfrentamien- 
to entre ambos parece inevitable 
reconoce-a una vieja amiga llamada 

bajo la fachada del monstruo y 
decide ayudarla. Por desgracia, la llegada 


de sus excompaneros de la escuela de bru- 
¡os (no, no son y Ron) hace 
que la misteriosa criatura escape volan- 
do, completamente aterrorizada. El 
motivo no es otro que una antigua 
guerra que ha enfrentado a los 
dragones y los hechiceros desde hace 
varios siglos. A partir de ese momento, 

parte en busca de en 
un viaje que le hará vivir un sinfín 
de alucinantes aventuras. 


UNDO 


28. LOS ACTORES ME 
DOBLVE EN JAPÓN 


Los actores de doblaje son muy populares en el país del Sol Naciente. Existen 
revistas especializadas dedicadas a ellos y tienen sus propios programas de 
radio. Muchos se convierten en cantantes y los más famosos. . ¡protagonizan 
películas de imagen real! Son los auténticas estrellas de la animación japoneso Es 
muy habitual verlos firmando autógrafos en las promociones de 


tal o cual serie, o haciendo campaña a favor del último persona E Personcie y su actriz de doblaje, 
como vels, no se asemejan en nada. 


je al que han prestado la voz. Este fenómeno explotó a principios 
de los años noventa, cuando gran parte de los aficionados al anime en Japón fijó su 
atención en unos actores que hasta entonces eran prácticamente anónimos, como 
en nuestro poís. De la noche a la mañana, el doblaje se convir- 
tió en una auténtica máquina de producir ídolos. Los aficiona- 
dos al anime tienen desde entonces la oportunidad de ver cómo 
algunos de sus personajes favoritos se convierten en personas de 
carne y hueso. En el noventa por ciento de los casos el físico de 
los personajes y el de los actores no se asemeja en absoluto, pero 
para los aficionados lo realmente importante es la voz 


Pagos de icon ess IAE AAA PESA: 
LH ES FELLA 
laca dd al 1.7 e al 

Debutó a mediados de los años ochenta con un pequeño 
papel en la serie Marson Ixxoxu, haciéndose poco a poco un 
hueco en el corazoncito de los seguidores del anime. En la 
década de los noventa su popularidad subió como la espuma 
hasta convertirse en la actriz de doblaje más popular de la 
animación nipono. Sus papeles más conocidos han. sido 
Ranma chica, Pai de 3x3 Ojos, Ai Amano de VibEo Girl 


Al Rei Ayanami de Neocénesis EVANGELION y Lina 
Inverse de REENA Y GAUDY 


doblaje y auténticos ídolos en Japón. 


ESCAFLOWNE 


Hitomi Kanzoki es una estudiante que adora las competiciones de atletismo 
y... descifrar las cortas del tarot. A causa de un incidente con un objeto de otro 
mundo, Hitomi es transportada a ese lugar, en el que los habitantes de la 
Tierra son un mito. El país de Fanelia está en guerra y la vida de su joven 
heredero, Van Fanel, corre peligro. Todas las esperanzas están puestas en 
el Escaflowne, un poderoso Guymelef (robot de combate) que pilota el 
príncipe de Fanelia y con el que Hitomi tiene una extraña conexión. ¡Sigue 
esta emocionante serie de nueve DVD y descubre su inesperado final! 


ANTME 


CÓMO DIBUJAR 


Hemos creado una chica ninja, pero como existe en la 
reolidad, también es una estudiante que va al instituto, 
es decir, que aparte de ser una ninja, es una chica de lo 
más normal. Es un tanto caprichosa, no le gusta que la 
traten como a una niña, y sí que la halaguen. 


Es un personaje que quiere justicia, pero que considera 
muy importante, por encima de todo, lo que es suyo. Se 
siente orgullosa de ser ninja y es realmente hábil en 
este arte. Aun así, los demás todavía la consideran una 
niña y eso no le gusta nada. Es un personaje que evo- 
luciona, consciente de lo grande que es el mundo. 


Boca abierta en forma de trapecio, mos- 
trando los dientes. Resalta su carácter 
infantil y travieso. 


Mejillas enrojecidas. Es un tipo de persona- 
je que muestra abiertamente su alegría. 


Las líneas de los párpados están inclina- 
das hacia abajo. 


El rabillo del ojo hacia abajo. 


iva está! 
iconseguí el 


iToma!liTe he 
visto! 


¡TACATACATACA! 
toda la 


nariz! 


Además, ahorro electricidad, 
no me estropeo la vista y 
ni Siguiera tengo que 
comprarme el juego. 


He... he venido a 
pagarte lo del 
restaurante del conoces el 
mediodía. billete de cinco 
: euros, la filigrana, 
el número de serie, 
etc. iBueno, adiós! 


_Ha, yal ¿Qué hay al 
A fondo del pasillo > 
genial: 


¿Qué haces? Tu ordenador 
está apagado. 


Juego de 
memoria. 


ES el milagro de la 
memoria visual. 


Mundo Virtual 


Trondheim 


Ja, ja, Sí... ¡Un +apiz! 
¡Y detrás un pasaje 
secreto con 
municiones! 


Me he pasado el verano 
jugando a esto en Casa de 
un Colega. Me lo conozco 
de memoria y puedo 
jugar así. 


¡Eh! ¿Por quién 
me tomas? 


dd es 
ideas con un 


su ento 
dib uj es 

Cada 3 de diciembre se celebra el Día Europeo de las personas con dis- 
capacidad y en esta ocasión se les ha dedicado los 365 días del año. 
Para celebrarlo se organizarán muchos eventos por toda Europa como 
“la marcha del pueblo” que empezará en enero de 2003. Partirá un 


años... A ensa en cómo | 
). ¿Qué mejor 


European Day of > 9 
Disabled People A 


a las personas con 
a de hacerlo que ilus- 


autobús muy especial con miembros de la Unión Europea, y niños con 
discapacidad y sus amigos. Ademúsétendrán lugar festivales y con- 
cursos en distintos ciudades y Pigblos de Europa. ¿Quieres saber 
más? Pues visita la púgina: www:eddp.org. 


Realiza un dibujo de acuerdo 
con el tema del Año Europeo de las 
nersonas con discapacidad 


¡ÁNIMO, 
DIBUARTIS- 


Envíanos tu dibujo junto 
con el formulario oficial de candidatu: 
(lo puedes encontrar en la web: 
www.eddp.org) a la siguiente dirección: 


DIBUCONCURSO AÑO EUROPEO DE LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD 


Realiza un dibujo de acuerdo con el tema del Año Europeo de las personas con discapacidad. 


DIBUCONCURSO AÑO EUROPEO 
DE LAS PERSONAS CON 
DISCAPACIDAD 
22 rue de la Putterie, 
1000 Brussels, Belgium. 
Telf. 32 2 545 65 74 


RA A AA << AAA. 1 a. 
PA a a o E-mail: AA A E RL 
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¡Tienes hasta el 
15 de octubre! 


-  AARRI. -  M PIDE: ....... EE. oe 


, ; ada 13 palabras relacion l terror 
Cuando aparecieron los libros, fue un auténtico terremoto. Los profes no los Busca 13 palaltss oleadas 001 0 Lapro 


recomendaban como lectura obligada... ¡ni mucho menos! Y, sin embargo, 
se vendieron cientos de miles de ejemplares. 

Su éxito fue debido a que chicas y chicos se sintieron identificados con los 
personajes. Y ahora, en la serie de televisión... ¡mucho más! Con episodios 
independientes, personajes distintos... 

Así que... prepárate... ¡emoción al máximo nivel! 


de octubre a las 15:50, 
¡y todos los fines de 
semana de noviembre! 
¡UNA CITA 
IMPRESCINDIBLE! 
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Las palabras que tienes que buscar son: 


apariciones, mutaciones, fantasmas, telepatía, monstruos, espíritus, abducciones, ovnis, sueños, profecías, leyendas, visiones y conjuros. 
¡Suerte con la sopa... y hasta la última cucharada! 


Del 28 al 31 de 
octubre a las 16:15 
¡Todos los fines de 

semana de noviembre! 

¡No te lo puedes 

perder! 


VPOrSiruera pocos te proponemos Otra serie de miedD». 


A AO Pa 


ALAS 16:15 HOMBRE LOBO EN CAMPUS 


Tres de las mejores series de TV... juna detrás de otra! No tendrás tiempo para reponerte, ALAS 16:35 CLUB DE MEDIANOCHE 


con tonta historia terrorífica. ¿Te atreverías a inventar tu propia historia de miedo y dibujar 
0 sus personajes? 


Éste será un fin de semana de Halloween muy 


especial... 


¡TE LO VAS A PASAR 
DE MIEDO! 


Amigo Ricard: 
octubre a las 11 de la 


a» / E 1 Más o menos... somos los mismos. Somos diferentes ramas de 

E MAÑANO... e Ab : ; 

al A [una misma empresa. Igual que tú tienes cinco dedos diferentes... 
a) 


en una misma mano. Las películas de Star Wars pertenecen 
a la rama de cine, y nosotros somos la de TV infantil y juvenil. 
Así que podrás ver las pelis en otros canales... y quizá no las 
veas aquí. ¿Aclaradas tus dudas? Espero que sí. 


Si hay algo que distingue esta nueva 
temporada de respecto a las 
demás es que el grupo de los niños 
elegidos no se ha cerrado nada más 
empezar la serie. Al final de la prime- 
ra temporada se unió al grupo, 
pero esta nueva serie es especial... 


EL NACIMIENTO DE a 
EL DIGIMON QUE YO INVENTÉ 


Un pequeño Digimon, sin quererlo, va a parar al mundo real. 
Mientras, Tukato encuentra una carta muy extraña del JCI de 
DIGIMON, ya que tiene un borde dorado. Tras la escuela, descu- 
bre que la coja en la que guarda las cartas brilla y de dentro 
sale un D-Power. Al usarla, introduce por error un dibujo de 
Guilmon, el Digimon que él mismo ha diseñado y dibujado... 
y algo extraño de veras sucede. 


CONTRA ; 
LOS DIGIMON VIVEN PARA LUCHAR 


Empieza la lucha entre Guilmon y Renamon, y parece que el 
primero tiene todas las de perder. Rika es una muy buena 
entrenadora y sabe cómo usar todos los poderes del D-Power 
para ayudar a su mascota. Pero aparece Terriermon y Henry, 
su entrenador, dispuestos a ayudar a Takato y Guilmon. Los 
cosas se complican cuando Terriermon tiene que digievolucio- 
nar en Gargomon, ya que le había prometido a su entrenador 
que nunca lo haría. 


ERES MI AMIGO, LA 
APARICIÓN DE 


Guilmon ha aparecido de la nada... y parece que amenaza a 
Takato. Pero todo queda en agua de borrajas, ya que no es un 
Digimon peligroso. Ahora sólo tiene que encontrar un lugar donde 
esconder un Digimon tan grande. Takato, además, se autopro- 
clama un entrenador Digimon. Mientras, Rika, otra entrenado- 
ra, empieza a recibir señales de este nuevo monstruo y quiere 
enfrentarlo a su Renamon. 


LA PRUEBA DE LOS ENTRENADORES, 
DERROTA A 


Tokato le dice a Henry que si Gargomon pierde toda su energía volve- 
rá a ser Terriermon... ¡y parece que la cosa funciona! Más tarde, 
Guilmon y su entrenador vuelven a casa, pero un campo de energía 

en forma de nube empieza a perseguirlos. Aparece Gorillamon Bio, 

y los chicos no saben cómo defenderse de él. Henry no quiere que 
Terriermon digievólucione de nuevo, por lo que tienen que pasar 
algunas cartas en el D-Power para vencer al monstruo. 


"agradecemos la colaboración de Fox Kos. 


"FDibuescaparate 


e 


¿Te habías quedado con ganas de más? ¿Creías que Norma Editorial no 
te iba a contar nada más sobre anime? ¡Pues ya ves que eso no es así! 
Aquí está el segundo volumen de esta colección, CÓMO DIBUJAR ANIME 2, 


que lleva el subtítulo Emociones y sentimientos. Aprende a dibujar a 
tu personaje con la expresión facial y corporal adecuadas. Te explicamos TD 
el porqué de cada gesto y todos los matices de un montón de personajes | Ñ PS 


diferentes. Mangaka... ¡no te pierdas este libro! | My 


. . MAT 
EDITA: Norma Editorial - ARES 


Vive los aventuras de Las SUPERNENAS en esta 

colección de cuentos que gustarán tanto a grandes 
como a pequeños. 
Podéis empezar con 
estas dos aventuras: 
LA HISTORIA DE MoJo 
Jojo y EL PROBLEMA 
DE BURBUJA. 


EDITA: Ediciones B 


Selecta Visión 
VHS y DVD 


PIXTER 


LA PIZARRA 
ELECTRÓNICA 
XDEMAMAT 


| 
SUPERFURIOSA 


Ámbar ha cumplido trece años y se 
encuentra con nuevos problemas. ¿Cómo 
puede ser que el peluquero no comprenda 
que quiere un peinado perfecto? ¿Por qué 
la vida de los mayores tiene que ser tan 
complicada? En fin, Ámbar Dorado 
intentará, como siempre, resolver todo lo 
que pueda. 


ALDAGHARA 


Ámbar 
está superfuriosa 


Paula Danziger 


Diviértete dibujando con esta minipizarra elec- 
trónico, dibuartista. Si tienes una idea, ensegui- 


da podrás plasmarla en la pantalla 
sensitiva de Pixter. Borra lo 
que no te guste, añade efec- 

tos especiales y guarda tus 
dibujos preferidos. Descubre 

en el menú de Pixter otras 
funciones y actividades. ¡Te 
sorprenderá! 


AUTOR: 
Paula Danzinger /Tony Ross 


EDITA: Alfaguara 


Fisher Price /Mattel 


graerecaL 


Dibuescaparate 


e MICKEY MOUSE ¿052% ...- 


Mickey Mouse protagoniza su mayor aventura en exclusiva para GCube: 

Mayical QUES! DISNEY'S MAGICAL MIRROR STARRING Mickey Mouse. La historia de este nuevo títu- 
lo comienza cuando Mickey queda atrapado al otro lado de un espejo mágico, 

donde le ocurrirán las cosas más extrañas. Mickey JOA | 
deberá resolver puzzles, ir por el cielo en una alfom- [ > td ) 
bra mágica o practicar snowboard para escapar. Si 5 A 


USrarring MICKEY (q MAME) 


conectúis Disnev”s MaGicaL QuEST STARRING TS , , ) 
Mickey AND MINNIE de GBA utilizando el e 

cable para unir las dos consolas, descubriréis 
trucos y pistas para el juego de GCube. 


Disney/Nintendo GBA, GCube 


EL LABORATORIO MM PATO DONALD 
DE DEXTER dl » 


El malvado Mandark está dispuesto a Disfruta de este singular juego, en el 
adentrarse en el laboratorio de Dexter para que controlarás los movimientos de PK, 


destruirlo. Tendrás que sortear 8 minijuegos ps os 24 de septiembre, PS 
y dominar los experimentos que se encuen- rt do perta 


; a a Donald recibe unos poderes increíbles 
tran en los 4 niveles del juego. Puedes jugar a Ñ 

, k que deberá aprender a dominar. 
solo o acompañado de un amigo, ¿se puede 


pedir algo más? ¡Ayuda a Dexter en esta 
alocada aventura! 


Playstation.2 


Cartoon 
Network 
Interactive 


A 
a 
yStation Ubisoft PS2, GCube 


¡Ha empezado el torneo de tenis más 

loco de la historia! Droopy deberá DO PA E NA TÍ O a 
enfrentarse a los rivales más variopintos, 
que le atacarán con objetos como relojes Ahora podrás sacar fuego por la boca y luchar contra monstruos gigan- 
y bombos... ¡Defiéndete de los persona- tes en este videojuego para la portátil de Nintendo. Como lo lees, el 


jes de dibujos animados más atrevidos y jugador puede escoger entre varios monstruos y luchar con el que más le 
llega a la final! guste. Además, se puede 


conectar con un rival y 
entablar luchas memora- 
bles. ¿Te apuntas? 


Infogrames GBA 


58, dibus 


ODisney Enten 


/ 


O 
/ DN escibre en el Vídeo y DVD 
de Peter Pan en Regreso al País de 
Nunca Jamás cómo continúa la 
mágica historia de Peter Pan y 
todos sus amigos! 


: PEIER PAN a 
D RUNCA JAMAS 


YS 


3 Vídeos 


de Peter Panen | 


| Regreso al País | | | ¡Firmados por 


. | de Nunca Jamás IN Gisela! 


ara conseguir uno de estos premios sólo 
tienes que responder a esta pregunta: 


¿Cómo se llama la hija de Wendy? 


Tenéis hasta el 31 de Octubre para.enviarnos la respuesta y tus datos a: 


SA, 2 


PICTURES PRESENTA 


"E PETER PAN 


5 de 
SeDtiemBre! 


DIBUCONCURSO 
PETER PAN en Regreso 
al País de Nunca Jamás 

Revista ¡Dibus! 
C/ Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


Septiembre 1 
23.43.0678 
9 10 11 12 13 14 15 
46 17 18 19 20 21 22 
23 24 25 26 27 28 29 
30 31 


puedes encontrar 
en este dibujo? 


PADRE, MADRE, NO 05 PREOCUPEIS, ME 
LLEVARE LOS LIBROS A LA PLAYA Y ASÍ 
ESTUDIARE PARA SEPTIEMBRE. 


. NO LO ENTIENDO, ¡PERO 61 
ET A+ A, NO HE DEJADO LOS LIBROS 
e 


NI UN MOMENTO// 


y 


y el erizo 


eN el bosque encantado 


Darío Adanti 


Ñ-..HICimos uN 


¿TE GusTA TRATO; ÉL ME 


mi NuEvO . LLEVA y Yo LE 
PATINETE? PLANCHO Los 
RIZOS»... 


Darío Adanti 
¡ue PiaiEenTo! y 
ENT] 
06 Bosque Me 


HA ConverT¡ Oo EN 
ue Pimiento... 


www.manley.es 


Las Ceras de. 
los artistas 


ce MARA 


PP A 


FICOMIC 


SALÓN¿MANGA 


20 Ea 
La Farga ED a A la 
9 ) Y < e: ] i 


de Hospitalet 


ca 


LA FARGO 


17 


BUENO, DE MOMENTO ÉSTA 
SERÁ NUESTRA BASE 
DE OPERACIONES... 


| PARA QUE, ESTÉS DONDE 

| estés, TE PopAmos d 

AVISAR SI HAY ALGUNA TE AYUDEN EN TU 
EMERGENCIA, O 

VICEVERSA. 


¡UAuH! ¿Y TÁ NO TIENES 


PARA IR A LUCHAR CONTRA 
EL MAL SIN SUFRIR LOS 
ATASCOS. 


¡Y LOCAL)- 


ZADORES! - bal e 
EL TUYO. i 


” ¡UAUH! ¿Y TODAS 
ESTAS NAVES SON 
VUESTRAS? 


¡El CINTURÓN DE LA ESTRELLA 
INVERTIDA DE BARANGUERK, 


¡UNGA! ¡LA DINOHACHA 
QUE ME REGALÓ EL 
VENERABLE ÚLTIMO 


NEANDERTHAL! 


L ESCUDO DEL LIDE- 
RAZGO LEGENDARIO, QUE 


as PROTEGE AL PORTADOR Piel ARSENAL DEL 
¿TALARA DE TODO (INCLUSO DEJ' AMOR: LA LOVEPISTOLA, 
LOCALIZAR A LOS ENEMIGOS, | a um! EL LOVEGARFIO, LAS LOVE- 
SE ESCONDAN DONDE SE BOMBAS, EL LOVEGAS DE 
ESCONDAN! LA MUERTE...l 


¡PARA QUÉ Lo HAS 
PREGUNTADO! 


ARTEFACTOS, ROBOT 
MARCIANO? 


60000 acervo c 0. ne... vc... .n.os 


Ofensivos, como el Batarang de Batman 
o el martillo de Thor. 


| Defensivos, como el escudo del Capitán Amér 


lovooooorrcnnoran.o.o.. 


Rastreadores, como los rastreadores arácni- 
A dos de Spiderman. 
A eeepc 
Otros, como el lazo de Wonder Woman o 
el Butgarfio de Batman. 


¡UNGA! ESTE 
de AE A l MALDITO 
¡El BARÓN PELIGRO ATACA APARATO NO 
TOKYO! VAMOS HACIA ALLA, CALLA. 
AUNQUE ANTES OS DIRÉ 
DÓNDE ESTÁN LOS SALVA- 

VIDAS, LAS SALIDAS DE 


Una nave, para poder via- 
jar todos juntos (no todos 
los miembros vuelan). 


UNA Gol ida pica Aegis UN LOCALIZADOR PARA CADA MIEMBRO, PARA 
- DATOS LOS TODOS SUS AMIGOS, ENEMIGOS, ETC. CONNUESeA O Le PUERTA, 


E Los artilugios que usen nues- 
Normalmente, todos los cacharros que Í tros héroes han de tener alguna relación con su ori- 
usa un superhéroe están diseñados BE gen. Un mago poseerá objetos mágicos; un dios, 
siguiendo el mismo patrón. Por ejem- L sis Bis 0 
plo, los aparatos de Batman recuer- 
dan, aunque sea vagamente, a un 


murciélago. ANO Si no se te da bien 


dibujar vehículos, 
siempre puedes hacer Puede proporcionárselos alguien conocido, como 
que tus héroes usen otra cosa para desplazar- hace Bruce Wayne con Terry en Batman del Futuro. 


Ss us 


Puede construirlos el mismo pro- 
tagonista (es lo más habitual). 


¡MIS ARMAS TIENEN 
SIEMPRE FORMA DE 


se. Por ejemplo, los miembros de la Legión de 


Superhéroes utilizan anillos de vuelo. Los puedo consegui de otro monero: (rabándo- 


los, comprándolos. .. ¡lo que se te ocurra! 


LA LEGIÓN DE SUPER- 


TELEARTEFACTO, 
¿DÍGAME? 


Norma básica: cuanto más poderoso 
es un superhéroe, menos artefactos 
necesita. Y si puede volar, teletrans- 
portarse o es superrápido, tampoco 
necesita vehículos. Lógico, ¿no? 


Diseña artilugios para tu superhéroe, desde el 
vehículo que usa hasta sus armas secretas. ¡Y 
recuerda que has de inventarte una utilidad! 
Envíalo a revista ¡Dibus! (/ Fluvia, 89 08019 
Barcelona. Los mejores se publicarán. 


Adividad 


dibus 


Dicimon 3 ya ha desembar- 


cado en España y ahora 
nuestros nuevos protago- 
nistas, Takato, Henry y 


Rika, combatirán el mal con 
sus nuevos compañeros 
Digimon. Para conocerlos a 


la perfección, te enseña- 
mos paso a paso a dibujar 
a Rika y su Digimon. No lo 
dudes y corre a por papel 
y lápiz y comienza a dar 
forma a tus nuevos héroes 
de DiciMoN 3. 


[3] El trazo de la tinta ha de 


ser fino y uniforme. En este 
coso hemos de evitar groso- 
res innecesarios. Cuando ten- 
s gos a Rika totalmente entin- 
tada puedes a darle color al 
estilo anime, o sea, colores 
planos, sin degradados. ¡Con 
todo esto tendréis a Rika 
"lista para pasar a la acción! 


¡ATENCIÓN! 


Las líneas azules representan los pasos previos 


para dibujar a Rika y a Renamon, y debes tra- 


zarlas en lápiz. Una vez hayas seguido todas las 
indicaciones, repasa con un rotulador los contornos 
del modelo acabado. 


[2] Con los volúmenes ya 


definidos, pasaremos a deto- 
llar. Dibuja los ojos rasgados, 
simbolos místicos y, cómo no, el 
pelo del torso. 


»> Renamon 


[) DIBUJA A TAKATO Y GUILMON B—=2/ 


El prota de la serie, el chico que ha heredado las gafas de natación de sus dos 
antecesores y su Digimon, Guilmon, están a punto para que los dibujes. Como 
siempre, Dibu te echa una mano con una cuadrícula. 


[J INVENTA UN DIGIMON Y COLORÉALO 


¿Ya sabes que Takato inventó un Digimon y que, al pasarlo 
por su lector de cartas, éste se volvió real? Bien, no te ase- 
guramos que vaya a ocurrirte lo mismo pero... emularemos a 
Takato inventando un nuevo Digimon. Aquí tienes unos cuantos 
elementos que te ayudarán un poco a inspirarte. 


Para participar en el sorteo de uno de los 500 Super Packs Surf (estuche multipiezas, megalibreta, agenda 


amiga, superclasificador, archivador 4 anillas), Rellena este cupón y envíalo a: Mayoral 


Nombre y Apellidos | | | | | | 


La Orotava, 118 - 29006 Málaga 


Dirección completa | | | | | | 


C. Postal Localidad 


o. MMMM 


Año en que naciste: | 


Provincia 


DB1 


De acuerdo con lo contemplado por la ley 15/1999, de 13 de Diciembre, doy mi consentimiento para que estos datos sean incluidos en un fichero automatizado confidencial y puedan ser utilizados 
por C, Mayoral, S.A., sin cesión a terceros, para enviarme información sobre sus productos; declarando estar informado sobre los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición 


OS CONSEJOS DE 


¡Hola, chavales! ¿Qué tal os ha ido la vuelta al cole? Escalofriante, ¿verdad? Pues 


hablando de escalofríos, este mes tenemos una ilustración de terror que no da tanto 
miedo como el cole pero que también asusta un rato. 


por Francis Portela y Estudio Caníbal 


9) Normalmente estos monstruos hacen palidecer de 
miedo, pero esta vez los que están blancos —y no pre- 
cisamente del miedo— son ellos, así que tendréis que 
esforzaros en colorearlos. 


En esta ocasión tenemos a tres personajes que son tres 
monstruos clásicos de la literatura y el cine de terror, no 
de MINIMONSTERS, como muchos habréis pensado. Pri- 
mera diferencia: los Minimonsters no tienen dedos y 
éstos sí. Empecemos por el primero. Seguro que todos y 
todas ya lo habéis reconocido: es el monstruo de 
Frankenstein. Como este personaje se ha escapado 
de una peli en blanco y negro, lo pintaremos con tonos 
grises; si queréis, la piel se puede pintar de un color 
verde pálido y la camisa, blanca. Los tornillos son de 
metal, por lo que los colorearemos de azul caro, y así 
conseguiremos un efecto metálico. Si lo preferís, podéis 
colorearlo como Frank de MiNIMONSTERS, que también 
tiene un color muy chulo. 


(E 


) Ny 2 La momia os resultará más fácil de colorear. Dado que 
== ASNO las momias están envueltas en vendas viejas, no hay 
; 7 vuelta de hoja: podéis pintarla con una gama que 
vaya del color blanco al amarillo pálido. La poca 
carne visible se puede colorear de un tono oscuro para 
que destaquen más los terroríficos ojos. Si lo preferís, 
coloreadla como Momsés de MINIMONSTERS, que no 
sé si os he dicho que tiene un color muy guay. 


LN 
WVicaca 


Ñ 


N 


“Colores recomendados 


M UN 
| a Frankenstein 
a Momia. 


on 


7 


IN 


) ) Puesto que la sangre es la pasión de los vampiros (y no 
la savia de las plantas), colorearemos el interior de la capa 
con intensos tonos rojizos. La vampiresa Victoria es tan 
moderna que ha cambiado el típico “rojo sangre” por el 
tono que más se lleva esta temporada, el “violeta pasión”, 
de Jean-Paul Vampirier; aunque caro, la parte de 
fuera es del clásico negro, cuya intensidad conseguiréis 
remarcar con reflejos azules. El chaleco puede ser también 
de un tono violeta intenso, pero no como el del interior de 
la capa. Podéis dejar el resto blanco, y no olvidéis que la 
piel debe ser muy pálida. Siempre la podéis colorear como 
a su primo Víctor de MINIMONSTERS, que no sé si os he 
comentado que tiene un color magnífico. 


¡QUÉ 
MOGOLLÓN 
DE CARTAS! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Vuestras cartas han vuelto a inundar nuestra redac- 
ción y Dibu y compañía se las han visto y deseado 
para abrirlas todas, ver los dibujos y decidir cuáles se 
publican. Como a Pin le gustaban todas, Dibu y Brochi 
tuvieron que convencerlo de que no teníamos sufi- 

" ciente espacio en este número, pero que haríamos lo 
posible para que en los próximos se publiquen más 
cartas y dibujos. 


1D! Luis García Chico nos ha enviado una púgi- 21D! Laura Frías Muñoz del Cerro, de 12 años, 
na de cómic desde Talavera de la Reina (Toledo), en — dedica su elaborado dibujo «a Sara Barrientos 
la que se desarrolla un combate de artes marciales al — González, Tania Pérez Iglesias y a sus primas Selena 
más puro estilo Dracon Bau... aunque con un — y Cristina. Los hadas que aparecen en el dibujo tienen 
humor muy particular. ¡Ánimo, Luis! Sigue dibujando — características distintos. La fucsia es el hada de las flo- 
historietas. ¡Queremos ver tus progresos! res; la morada, de las piedras y los minerales y la 
azul, del cielo y del agua. 

Anotamos tus votos para Shinnosuke 
Nohara en el Diburanking. 

Nos comentas que quieres realizar dibujos 
animados y crear personajes. Existen cen- 
tros que enseñan animación, como Fak 
D'Art. Ése es un camino. Otro es formarse 
primero en el dibujo y luego entrar en 
prácticas en un estudio de animación. 
Dedicarse a la animación no es un trabajo 
sencillo, sino que se requiere mucha prácti- 
co en el dibujo y muchas horas de dedica- 
ción. Pero eso no debe asustarte, ya que el 
[pS ; resultado vale la pena. No te conses de 
La familia amarilla más famosa =MAJEY S Ú practicar y verás cómo cada vez te queda 
de Springfield mantiene el lide- q ES A más cerca eso de ser una profesional de la 
razgo del ranking. ¿Conseguirán (e vo E Mo 2765 ? á Ro: 7 animación. No olvidamos comentar que 
arrebatárselo series como Dici- a pes E a EA quieres cartearte con chicos y chicas de 10 
MON 3 O CamPEoNES? ¡Vuestros E 1) o 8Y PSA 013 años y que pueden dirigir sus cartas a: 
votos mandan! Ey , : C/ Sant Isidre n*10 


i A 08029 Cerdanyola del Vallés 
EH Los SimPSON ARE oca Barcelona 


(A Dicimon 3 


E) CAmPEONES 


(O BoLa DE 
DRAGÓN GT 


DIBURANKING 


Q Pokémon 


Maria Guerrero Virgili, Cerdanyola del Valles (Barcelona) 


Pablo Magallón Ferrer, Zaragoza 


3D! Ariana Feau Díaz, Turón (Asturias). 
Nada, que como la chica se aburría, se puso a 
dibujar, y a colorear... y mirad lo que le acabó 
saliendo a este pedazo de artistaza. Chica, lo 
tuyo es el detalle, nos gustará ver lo que haces 
en menos de un año... Y nos pides que te diga- 
mos cómo mejorarlo. Lo único que se nos ocurre 
es que las caras de Frodo y Legolas deberían 
estar enteras, pues da la impresión de que el 
dibujo ha sido recortado por la parte de abajo 
con unas tijeras. Ya ves que es sólo un problema 
de composición y de planteamiento de la ilustra- 
ción. Nos preguntas qué página web de EL señor 
DE LOS ANILLOS deberías visitar además de la ofí- 
cial. Nosotros te recomendamos www.elfeno- 
meno.com. Sí, existe un club oficial de EL señor 
DE LOS ANILLOS y puedes acceder a él a través de 
la página oficial, en el apartado “Comunidades”. 
¿Por qué el VHS no tiene extras? Bien, supone- 
mos que con lo que dura la peli, la pobre cinta no 
da para más. En cambio, la capacidad del DVD 
para almacenar información es mucho más ele- 
vada y por ello en éste se incluyen numerosos 
extras. Ten en cuenta que la primera edición de 
la peli lleva consigo dos DVD... Bien, si este mes 
lees la sección Fantasy, allí te lo contamos todo. 


Iván Lesta Caráis nos envía una particular base de opera- 
ciones para su superhéroe desde Tabeaio (A Coruña). 


Bienvenidos a las prácticas de la sección Descubre los secretos de 
los Superhéroes. Aquí publicaremos los ejercicios que se proponen 
en la sección y, además, los comentaremos, como ya pudisteis ver 
en el número anterior de ¡Disus! ¿A qué esperais? ¡Todos a dibu- 
jar superhéroes! 


Envía tu carta a: 
Direcciones que molan 
Revista ¡Dibus! c/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


Adrián Márquez Vega, Terrassa (Barcelona). 
Los villanos deberán esconderse de los efluvios 
de Cheese Man... ¿o no? 


presenta desde Murcia a Alter Ego, un justi- 
ciero enmascarado. 


1- Míriam Homedes Palau, 
Benicarló (Castellón). 


e 


ss de 2- Héctor Machado, 5 años, Mieres 
A KE ji (Asturias). 
e A » 3- Misha Campello Gramelivs, 6 
A J % años, Barcelona. 


4- Eric Gimeno Gallego, Massanasa 
(Valencia). 


5- Mario López Parra, Jerez (Cádiz). 


EN EL TRIANGLE 
DE BARCELONA 


¡Dipus! estuvo en los instalaciones de El Triangle de Barcelona del 6 al 
14 de septiembre. ¡Y Doraemon en «persona» nos acompañó! 
Organizamos un taller de dibujo en el que participaron un montón de 
dibucolegas que lo pasaron en grande dibujando a sus personajes prefe- 
ridos. Hubo regalos y revistas gratis para todos los que asistieron. Y, 
cómo no, también hubo concurso y unos premios estupendos. Nos des- 
Mal pedimos de Doraemon con tristeza, aunque nos comentó que pronto 
e | volvería a estar con nosotros. Genial, ¿no? 


David Peralta Moya tiene 12 años y ha 
decidido formar un club de fans de Harry Potter 
y cartearse con chicos y chicas de entre 10 y 14 
años. Lo encontraréis en: 

Avdo. Coperativa Nebrixa n“4, bajo dcha. 
41740 Lebrija (Sevilla). 


A María Calvo García le gustaría cartearse 
con dibucolegas de 9 a 12 años. Esta niña de once 
años saluda a sus amigas Trini, Bea, Raquel, 
Tamara, Lorena, Sara y Yasmina, a su clase de 6*B 
y a toda su familia. 

Espera vuestras cartas en: 
€/La Unión, n*19 
Andorra (Teruel) 


Alicia Fernández Sánchez tiene un club de 
fans de Harry Potter. Los que queráis escribir, 
podéis hacerlo a: 

Avda. de los estudiantes n*41 
Voldepeñas (Ciudad Real) 


“Me gustaría cartearme con chicos/as de 10 a 
13 años que les guste dibujar. Me gustan las series: 
SAILORMOON, PokÉmoN, KaRE KANO, AZUKI, 
Et Ranma 1/2, SAKURA y DETECTIVE 


Josué Helices Martín, 10 oños, Cádiz. 


leer y nadar, y me encantan Los SIMPSON y 
Harry Porter. 

Prometo contestar pronto. Escríbeme a: 

C/Bolivia n*25, 5* 

36204 Vigo (Pontevedra).* 


“¡Hola! Somos Larraitz y Maite de 10 y 11 
años. Si os gusta la serie SHIN CHAN... ¡aquí tenéis 
el dub que hemos preparado con todo sobre la 
serie! No importa la edad que tengáis. ¡Animaos! 
Moite Mendia Soroa 
Avda. Navarra n%2, 5* D 
20240 Ordizia (Guipúzcoa).” 


A Esther García le encanta SAKURA, dibujar, 
ir al cine y escuchar música. Le gustaría recibir un 
montón de cartas de vosotros, los dibucolegos. 
Podéis hacerlo a: 
€/San Damián n*117 
08222 Terrassa (Barcelona) 

o bien a su e-mail: estheryo2001 O yahoo.es 


Da por saludado a Daniel Torres, Luis. Se 


pondrá muy contento de saber que te gustan sus 
historietas. Y no, no olvidamos mencionar el moti- 
vo principal carta, que qe montar Un 


Laura Párago Cctalán, El Prat de Llobregat (Barcelona). — 


TOPIO 


de personajes 


¡Al fin lo ha conseguido! ¡Harry 
Potter ha llegado al número uno del 
Top 101 Este mes hemos contado un 
montón de votos a su favor y aquí lo 
tenéis, encabezando esta lista. 


Pikachu Shinnosuke Nohora 
(Pokémon) (Shin CHAN) 


Takato (Dicimon 3) Bunny Tsukino 


(SAILORMOON) 


Mark Lenders Mickey Mouse 
(CAMPEONES) (House or Mouse) 


4 


Oliver Atom Son Gokuh (Bola E 
(CAMPEONES) DE Dracón GT) 


Bart Simpson 
(Los Simesow) 


Harry Potter (Harry Porter 
Y LA PIEDRA FILOSOFAL) 


an oda levis qué solici itar an Erótoas de o guerrero AE ouie para que nos 


ha sido peor, si él o los bichos. 


Laura Ribatallada, 11 años. ¿Que si sirves 
pora ser dibujante? ¡Pues claro! Sólo por ponerte a 
dibujar y disfrutar con lo que haces, ya vale la pena 
considerarlo. Nuestro consejo es que practiques 
tanto como puedas, y verás como tu trabajo mejo- 
ra a pasos agigantados. El fallo de tu dibujo es la 
disposición de los elementos, pues deberían estar 
más cerca unos de otros. Prueba a realizar distintas 
composiciones hasta que encuentres la que más te 
convenza. ¡Ánimo y a la mesa de dibujo! 

Nos preguntas si hay cómics de Kare Kano y la 
respuesta es sí. Su autora es Masami Tsuda y de 
momento los volúmenes se encuentran en japonés 
y en inglés, aunque corren rumores de que se rea- 
lizará una edición en español. No olvidamos 
comentar que quieres cartearte con chicos y chicas 
de 10 a 13 años y que pueden dirigir sus cartas a: 


C/ Sant Isidre n* 10 
08029 Cerdanyola del Vallés 
Barcelona 


A Cristina Ortega de Casas se le ha ocurri- 
do una fantástica historia que ocurre en la imagina- 
ria isla Salin. La protagonista es una elfo oscura lla- 
mada Kyúru. Cristina necesita que le echen una 


mano con el nombre de la villana de turno, así que 
aquí tenéis su dirección: 


(/Chercos, bloque 4, 2*C 
04009 Almería 


Ana Rodríguez Trigo ha dibujado a este temi- 
ble dragón desde Valdemoro (Madrid). 


Estefanía Cruz Borrego nos envía unos dibu- 
jos de Harry Potter realmente increíbles, como 
podéis ver. Quiere cartearse con dibucolegas a 
quienes les guste muchísimo Harry Potter y la 
fantasía. Su dirección es: 

(/Guardabosques n*3, 5* D 
41008 Sevilla 


a) 720 b) igual que el tercer 
lápiz c) las 5:05 


b-u-r-r-0 


El calendario, porque sep- 
tiembre tiene sólo 30 días, y la 
ropa colgada, que es de invierno. 


ala rubí a que ron ca 


Minas de 
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l (OS 902 120 144 


93 265 23 10 
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correoOnorma-ed.es 
o ao A . , a NORMA CÓMICS A 
Si quieres repasar el inglés, nada mejor que ver entretenidas series de ciencia fic Y Diana: 


ción en versión original. Passeig de Sant Joan n* 9 
08010 Barcelona 


> sumido en el caos, los tripulantes de la nave Andromeda se 


ron $ A NORMA Editorial 
iversas, pero uno de sus mayores problemas es... ¡que no N Pedido mínimo 


xx 30 € 


Ref. 111001050 


VHS Ref. 111001102 


Pack 2 DVD 


Ref. 012133001 
Ref. 112106123 


E 


de sor 


Ref. 012117001 
Ref. 012117002 
Rel. 012117003 


A CÓMO DIBUJAR 
EE A MANGA 
ml A An 


12 revistas + camiseta DIBUS dl 

Vols. 1.2 y 3 + caja de colores + gastos de envío gratuitos* 1 
, 2 ] 

53 € 


*VÁLIDA UNICAMENTE PARA ENVÍOS A ESPAÑA. 


+ Recorta o fotocopia este cupón. 
+ Rellénalo con buena letra y envíalo 
por correo a: pa 
NORMA EDITORIAL Fluviá n*89 
08019 Barcelona 
O por fax al: 93 308 15 36 


o por e-mail a: correoOnorma-ed.es GASTOS DE ENVÍO 3,900€ 
+ Plazo de entrega: máximo una semana según existencias. 


+ Modalidades de pago: tarjeta de crédito o giro postal. | toral PU | 
+ No se admiten pedidos contra reembolso. Por una compra superior a gastos de envío gratuitos para Península e islas. 


Nombre y apellidos á Giro postal a la dirección de arriba 


Dirección Teléfono Tarjeta de crédito Titular 


Población Número 


C.P. Provincia Fecha de caducidad 


La Agencia IODHF. 


E] 


Hunca digas que Fu 


CR 


% tez 


- guapisimas. 


conmiderten er 


LA: 


un pintalabio: 


www.foxkids.es 


Fox Kids TM 8 O) Fox Kids España 2002. Todos los derechos reservados. 
Totally Spies O 2001-TF1-MARATHON ANIMATION. All Rights Reserved 
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